Tema 11 La región sirio-palestina en la 1ª mitad del I Mil. (II)

Los principados neohititas y arameos

Principados neohititas (1200-700 a.C.)

El Imperio Hitita, que sucumbió por la invasión de los Pueblos del Mar (hacia 1200 a.C.), tenía detrás de sus fronteras unos estados con cierta independencia, pero pertenecientes al reino hitita. Se localizaban desde Tohma-Suyu (norte) a las fronteras del Orontes (sur), y desde el Eufrates (este) a Tiana e Ivriz (oeste).

Sus dinastías eran segundogéntias de la familia real hitita, tal como se refleja en su onomástica. Algunos de estos reyes vasallos sobreviven a la invasión de los Pueblos del Mar, y tras 200 años sin noticias, vuelven a aparecer hacia el 1000 a.C. Su idioma era luwita-hitita, escrito en jeroglíficos hititas, y sus vicisitudes históricas fueron transmitidas por asirios y hebreos.

Los principales estados fueron:

Kizzuwatna: en Cilicia.

Malatya: cabeza de la Confederación de Tabal (12 ciudades del Eufrates).

Yadiya: al sur de Malatya y al este del Eufrates. En esta zona había también otros estados neohititas (Tuwanna, Hupinsa, Smuktu, etc.).

En la Alta Siria estaban los estados de Karkemish, Alepo, Khattina y Hama, ricos centros comerciales y militares. Los asirios, en el sigo IX a.C., tuvieron que hacer grandes esfuerzos para conquistar esta región.



Principados arameos

Se extendieron por Siria y Mesopotamia Norte, al sur de los principados neohititas, sobre todo en cinco zonas.

Mesopotamia

En Mesopotamia, las tribus arameas se intalaron en distintos sitios, formando principados. En Babilonia aparece un usurpador arameo, Adad-aplaid-dina (1067-1047 a.C.), que se apodera del trono sin que Asiria lo pueda impedir. Mientras tanto, el reino babilónico se reconstruye más al este. Los grandes santuarios de Babilonia se libran de vinculaciones políticas y son administrados exclusivamente por autoridades religiosas.

En el Golfo Pérsico, los caldeos, de la familia de los arameos, establecen seis principados a mediados del siglo X a.C., siendo el de Bit-Jakin el verdadero sucesor de Babilonia. Un hecho importante es que la invasión aramea se centró en áreas rurales, en contrapunto cultural y político a las viejas ciudades mesopotámicas.

Se instaló un círculo de pequeños estados tribales o “casas” (bitu), que a veces llegaban hasta las mismas puertas de las ciudades importantes. En el siglo XI a.C. la presión de las tribus arameas sosbre las fronteras occidentales de Babilonia y Asiria era especialmente severa, empujando a los babilonios y asirios a olvidar sus diferencias, y encontramos a Mardukshapikzarimati (1081-1069 a.C.), viajando a Asur a pedir ayuda a Ashshurbelkala. Pero al volver a Babilonia se la encuentra en manos de Adad-aplaid-dina (1068-1047 a.C.), “arameo”.

Curso inferior del Tigris

En el curso inferior del Tigris estaban los principados de Litau, Puqudu, Gambulu y Khindanu.

Siria Norte, en Alepo y Arpad

En Siria Norte tomaron la región de Alepo y Arpad, fundado reinos (Bit-Agusi y Bit-Adini), a pesar de la resistencia de los principados neohititas vecinos (Karkhemish, Alepo, Hamat y Khattina).

Noroeste de Karkhemish

Otros grupos arameos, en los siglos XI y X a.C., fundan el reino de Sam´al, al noroeste de Karkemish.

Valle del Orontes y sur de Siria

A fines del siglo XI a.C. todo el valle del Orontes y el Sur de Siria estaban controlados por los arameos, combatiendo con Israel por la supremacía de la región. Aquí había varios principados, destacando Damasco, que ejerció la hegemonía sobre esta confederación.

A la larga, en toda esta zona se impuso el elemento semita. Y el arameo paso a ser la lengua usual de los tres próximos imperios que veremos a partir de ahora en esta región: El Asirio, el Babilónico y el Persa.

Babilonia después de los casitas. Dinastías IV y V

IV Dinastía de Babilonia o II Dinastía de Isin (1156-1027 a.C.)

Después de la conquista elamita de Babilonia, un jefe local, Marduk-kabit-aheshu (1156-1139 a.C.) se hace fuerte en Isin, con elementos de resistencia babilónicos. Tras una serie de reyes sube al trono Nabucodonosor I.

Nabucodonosor I (1124-1103 a.C.)

Con gran poder intenta penetrar en Asia y Elam, y libera la estatua de Marduk de su cautiverio elamita de Susa. Tomó Elam, que desaparece momentáneamente hasta que en el 821 a.C. aparece de nuevo en coalición con los arameos, momento en que fueron vencidos por los asirios.

Otros reyes

Enlil-nadin-apli (1102-1099 a.C.), hijo de Nabucodonosor I, reinó pocos años. Marduk-nadin-ahhê (1098-1081 a.C.) fue contemporáneo del asirio Tiglat-Pileser I, mientras se va ejecutando el empuje de oeste a este de la migración aramea, presionada por los Pueblos del Mar. Tras ser saqueada por Tiglat-Pileser, Babilonia es ocupada por los arameos, que ocuparon también Asiria.

Adad-aplaid-dina (1067-1046 a.C.) fue el primer rey arameo aliado con los asirios, que esperaba contener a los arameos aún nómadas. Después tuvo lugar la invasión de los suteos, que en la primera mitad del siglo XI a.C. ocasionan la ruina de Babilonia, instalándose veinte años después una nueva dinastía.

V Dinastía de Babilonia o II Dinastía del País del Mar. (1024-1004 a.C.)

La II Dinastía del País del Mar reinó en Babilonia desde 1024 a 1004 a.C., formando la V Dinastía de Babilonia, poco importante.

Simbar-Shipak (1024-1007 a.C.), príncipe del vecino País del Mar, se instala en Babilonia y funda su V Dinastía. Reconstruye y restaura los antiguos cultos. Con sus sucesores Ea-Mukin-zeri (1007 a.C.) y Kashshu-nadin-ahi(1006-1004 a.C.) hubo una gran carestía.

Eulmash-sharki-shumi (1003-987 a.C.) fue el último rey de esta II Dinastía del País del Mar. Los nombres casitas de los primeros reyes de esta Dinastía hacen pensar que se trataba de descendientes de los casitas, refugiados en el extremo sur del país ante el avance elamita.

Babilonia a fines del II milenio y comienzos del I milenio

Dinastías VI a IX

Tras las incursiones de los Pueblos del Mar en el s. XII que transformaron todo el panorama político, se produjo un vacío de poder en la Baja Mesopotamia debido a la desaparición de las fuerzas dominantes anteriores: el Imperio Hitita y el Reino Nuevo egipcio, siendo aprovechado por Asiria y Elam para lanzar sus incursiones.

Las siguientes Dinastías de Babilonia se caracterizan por ser un período de decadencia continua. A la V Dinastía le siguen:

1003-984 a.C.: VI Dinastía o Dinastía de Buzi.

984-977 a.C.: VII Dinastía o Dinastía Elamita.

977-732 a.C.: VIII D. O dinastía E?



El pueblo continuaba sus actividades sin importarle mucho el dominio político, en constante cambio. Los asentamientos arameos cercanos a las ciudades los separaban un poco de la realidad. Babilonia era una suma de propiedades aisladas que se organizaban en una autonomía autóctona de régimen señorial.

El primer rey de la Dinastía IX, Nabu-Mu-Kinzeri (731-729 a.C.), se acerca a Asiria para asegurar el comercio frente a los arameos.

Dominio Asirio

Con Tiglat Pileser III (744-727 a.C.), Babilonia pasa a ser gobernada por representantes asirios o por los mismos reyes asirios, siendo una época de paz y prosperidad económica.

Los fenicios

Teorías sobre su origen

El interrogante sobre el origen de los fenicios ha tenido distintas respuestas:

Los fenicios son semitas, venidos del desierto con un estilo de vida y cultura propios, según piensan O. Eissfeldt y G. Contenau. Se apoyan en los escritos de Herodoto, Estrabón y Justino.

La formación de la nación fenicia es fruto de una evolución en el área sirio-palestina, de sus primeros habitantes. No son producto de una inmigración procedente del exterior, según S. Moscati.

No hay pruebas de conquista militar semita, aunque hay varias oleadas de emigrantes semitas procedentes de Arabia o del Golfo Pérsico. Según Harden, los fenicios eran semitas cananeos, tanto por lengua como por su denominación geográfica.



Las recientes excavaciones de Ebla han demostrado que los canaeos poblaban Siria ya en el III milenio a.C., y posiblemente eran descendientes de otros habitantes (los protocananeos), que serían el pueblo semita más antiguo conocido. Posiblemente de ellos surgieron más adelante los fenicios y los hebreos. Su origen todavía es una incógnita, y es posible que fueran autóctonos.

Los protofenicios o cananeos

Hasta finales del II milenio no distinguimos a los fenicios del resto de los cananeos, habitantes del litoral levantino. Las ciudades fenicias más antiguas conocidas son Ugarit y Biblos, y más adelante son fundadas Tiro y Sidón. Fueron excelentes comerciantes y en seguida se hicieron a la mar. Según D. Banramki los fenicios son una mezcla de cananeos con los “Pueblos del Mar”, de los que toman la técnica de la navegación de altura, y añaden el secreto de la fabricación de la púrpura, características por las que se distinguen.

Las primeras noticias de los fenicios

Egipto: en la Piedra de Palermo, del faraón Snefru (2650-2600 a.C.) se menciona el comercio por mar. En el papiro de Sinuhé (1971 a.C.) se describe la vida de los cananeos y se cita el nombre de los fenicios. En el archivo de Tell el-Amarna se les menciona con el nombre de kinan o knanhu.

La Biblia: en el Antiguo Testamento se menciona a los giblitas en torno al 2500 a.C., describiendo su comercio con Egipto.

Los griegos los mencionan con el nombre de phoenikes, por primera vez con Homero.

Los romanos llaman púnicos a los de occidente y fenicios a los orientales.

Ellos mismos se llamaban chanani (cananeos).



Protohistoria fenicia

Comprende desde sus orígenes a la invasión de los Pueblos del Mar en 1200 a.C. Hacia mediados del III milenio a.C. toda la zona sirio-palestina fue unificada por el reino de Ebla, sufriendo una doble influencia de las culturas mesopotámica y egipcia.

En época protodinástica ya tenía relaciones comerciales con Biblos, que fueron contínuas durante el período Tinita, e intensificadas en el Imperio Medio,

Tras un paréntesis de declive, Egipto, en el Imperio Nuevo, intensificó las relaciones comerciales, llegando con Thutmosis III a establecer un protectorados sobre las ciudades fenicias, teniendo las siguientes consecuencias:

Importante comercio entre Siria, Chipre, Creta, el Peloponeso y Egipto.

El florecimiento del progreso cultural, debido a las relaciones con los distintos pueblos.



En el siglo XIV a.C. terminó el protectorado debido a presiones de hititas y amorreos.

Con la invasión de los Pueblos del Mar llegan a la costa sirio-palestina varios pueblos, estableciéndose en ella algunos que fueron rechazados por Egipto. Uno de ellos fueron los filisteos, con su Pentafederación, a partir de los cuales comienza la verdadera historia fenicia.

Los principales estados fenicios

Importancia del medio geográfico

Es importante conocer el medio geográfico en el desarrollo de la cultura fenicia, ya que el medio ambiente les obligó por su situación geográfica a buscar el camino marítimo, pues habitaban una franja de terreno muy pequeña, con tierras fértiles pero escasas. Había gran cantidad de madera, con bosques de cedros, iniciando con ellas las primeras transacciones comerciales por su importancia para construir barcos así como edificios.

Principales ciudades o estados

Se situaban en lugares apropiados, con buenos puertos para el comercio. Todas las ciudades tenían las mismas características comunes:

Una playa para fondear los barcos.

Un manantial de agua potable.

Un área rocosa, en montículo, usada como necrópolis.



Estaban todas muy cerca unas de otras, a una distancia máxima de 40 km (un día). Las principales ciudades fueron:

Ugarit (Ras Shamra): la más al sur. En ella se descubrió el tinte púrpura a partir de conchas de murex.

Arados: en una isla rocosa. Dominó otras ciudades, como Maratus y Simiro.

Biblos: con dos puertos, centro de culto a Astarté.

También destacaban Sidón, Tiro y otras ciudades menos importantes, como Beritus, Azcib y Maratus.



Tipo de gobierno y estructura social de los fenicios

Tipo de gobierno

Las ciudades fenicias orientales eran todas políticamente independientes y autosuficientes a pesar de su pequeña extensión en tierras. Nunca hubo una confederación de estados fenicios, lo que sorprende por el éxito de su comercio. La misma Cartago no fue un poder estrictamente imperialista, sino que buscó el dominio comercial, pero nunca buscó el poder en el estricto sentido político.

En general, los semitas pasaron de un nomadismo patriarcal a una forma de vida urbana y adoptaron normalmente un tipo de gobierno monárquico. Eran monarquías hereditarias, aunque no siempre ocurriera así. Pueden establecerse listas dinásticas, pero no siempre completas, para las grandes ciudades (Sidón, Tiro, Arados y Biblos).

Posteriormente la forma de gobierno pasó a ser la oligarquía: Los consejos de ancianos, formados por ricos mercaderes, pasaron de ser asesores de los monarcas a tener el poder total.

En Tiro surgieron magistraturas que se encargaban de las funciones ejecutivas, al igual que Cartago en el siglo V a C.:

Dos magistrados (sufetes) tenian el poder constitucional, y tal vez eran elegidos.

Senado de 300 miembros vitalicios.

Consejo de 104 miembros que formaban la junta o tribunal de inspección pública. Ante ella los generales y funcionarios tenían que rendir cuentas de sus cargos.

Asamblea del Pueblo.



Este gobierno recuerda al gobierno democrático de Atenas y más tarde al republicano romano. La elección para las magistraturas y la entrada en el Senado parece que estaba basada en la riqueza más que en razones hereditarias. La clase mercantil adinerada dominaba el poder.

Estructura social

En un principio, había gran abismo entre las clases altas y bajas, pero no sabemos si siguió existiendo en épocas más tardías. Sólo se sabe que los libios estaban al servicio de los púnicos y se mostraban descontentos, que alcanzaron los derechos de los púnicos, y que fueron ellos, más que los descendientes de los fenicios, los que mantuvieron la lengua y la cultura púnica en el reino numida tras la caída de Cartago.

Los historiadores del mundo púnico no admiten los fenicios puros, ni que tuveran concienca clara de raza o nacionalidad. Tal vez su interés comercial y su paso por distintas naciones les hizo asimilar lenguas, culturas y religiones de otros pueblos. Quizás ésto fuera la causa de su éxito en el comercio, pues supiseron ganarse a las gentes de otros países y dejarles establecerse en sus territorios.

La cultura griega fue la que más influencia tuvo en la púnica, pero también hay ejemplos al contrario, con lo cual es muy difícil definirlos. Socialmente se mezclaron más que ningún otro pueblo con las gentes donde se asentaron. Los matrimonio mixtos eran muy corrientes.

Hay tres factores que destacan en esta civilización:

Independencia política de la ciudad-Estado.

Interdependencia de su cultura.

Influencia de otras culturas.



Colonización fenicia y expansión ultramarina

Los fenicios se abrieron paso por el único camino que les permitía la naturaleza: el mar. Sus primeras relaciones comerciales fueron con Egipto, intensificándose con la XXII Dinastía (945-715 a. C.).

La expansión comercial es la característica más acentuada del pueblo fenicio junto con el alfabeto. La conocemos gracias a:

Los restos arqueológicos, sobre todo por la cerámica.

La mitología y sus cultos, que extendieron en sus colonias.

Por las pruebas toponímicas y filológicas.



Desde muy antiguo, y con la ciudad de Tiro a la cabeza, iniciaron la expansión hacia Occidente buscando estaño. En el siglo VIII a. C. se desarrolló su mayor apogeo. En un principio se expandieron por los lugares vecinos, para después extenderse por todo el Mediterráneo.

Zonas de la expansión

Mediterráneo oriental

Chipre

Allí conseguían el estaño. Estaba situada a menos de 100 km. de la costa fenicia. A través de ella los fenicios pudieron relacionarse con otros pueblos del Mediterráneo. Kitión era el centro urbano más importante para el comercio fenicio.

Egipto

Tuvo gran importancia la colonia de Menfis, donde se centralizó el comercio de metales y de manufacturas locales. En ella construyeron un templo a la diosa Astarté. También hay constancia de la presencia fenicia en el Delta del Nilo.

Asia Menor

Su comercio se desarrolló sobre todo en la costa sur, en Cilicia. Hay pruebas de que probablemente debieron existir establecimientos-relevo.

Palestina

En la zona meridional, la cerámica roja bruñida atestigua su presencia en Gaza.

El Egeo

En Rodas su influencia sucedió a la micénica hasta el siglo VI a.C. Sus principales colonias estuvieron en Ialysos y Cameiros.

Creta era el centro difusor desde el que los egeos llevaron a las costas fenicias la colonización micénica, y recibieron bien a sus sucesores mercantiles, los fenicios. Itannos no se consideraba fundación fenicia, pero en ella hubo comerciantes o artesanos fenicios. La metalurgia se utilizaba para fabricar objetos de lujo.

En el Mediterráneo central y occidental

Italia

Según Tucídices estuvieron en la costa este de Sicilia antes del siglo VIII a.C. En su parte occidental fundaron Motya, Panormo y Soloeis. Según Dumbabin estuvieron en Siracusa y Thapsos y luego se retiraron a Panormo antes del VIII a. de C.

Establecieron fundaciones también en Malta, Pantellaria y Cerdeña (Caralis, Nora, Bithia, Tharros y Sulcis). No hay pruebas de establecimientos fenicios en las costas de la península itálica, puesen ella estaban ya asentados los griegos y los etruscos.

Norte de África

Las colonias existentes en esta zona son muy tempranas: Utica, Cartago y después Hadrumetrum y Leptis Magna en la costa central. Hacia el oeste estaban Lixus, Mogador y Tingis.

Península Ibérica

Fundaron Gades (Cádiz) en el siglo XII a.C.(?),  que es la colonia fenicia más antigua de Occidente, tras la que seguirá la mítica fundación de Cartago. Era un establecimiento clave por su situación y porque a través de ella se comerciaba el metal (estaño traído de las islas Casitérides) y las riquezas de Tartessos (Bajo Guadalquivir). Desde aquí se establecieron en la costa S.E. en Sexi (Almuñécar), cuya necrópolis “Laurita” es la más antigua de occidente, y en Mainake (Málaga).

Posteriormente se establecieron en Hispania los cartagineses, manteniéndose hasta la primera Guerra Púnica. Luego Amilcar vuelve a restablecer el dominio púnico en la zona en el año 238 a. C. y funda Carthago Nova y Akra Leuke. La Segunda Guerra Púnica marca el fin del dominio cartaginés en España (218-201 a. de C.).

Islas Baleares

En ellas los cartagineses fundaron Ebussus (Ibiza). El nombre de Mahón es fenicio, y era uno de los mayores puertos del Mediterráneo de la Antigüedad.

Religión fenicia. Divinidades, templo y santuarios

Fuentes de datos para su estudio

Hay dos grandes grupos de datos:

Los extraidos de los textos de Ugarit: la religión ugártica se define como una religión cananea que influyó notablemente en los demás pueblos semitas en las transición del Bronce al Hierro.

Los trabajos de Sancuniatione: sacerdote de Beritus que en el siglo XII a.C. expuso la concepción fenicia de la creación del mundo. Nos ha llegado a tavés del “Filón de Biblos”.



El problema de estos dos grupos de datos es que dan dos visiones de la religión muy diferentes, ya que corresponden a épocas muy alejadas cronológicamente. Otras fuentes indirectas aparecenen el Antiguo Testamento, y también son interesantes las fuentes clásicas latinas (Plutarco y Luciano).

En Ugarit pudo estar el origen de la religión fenicia Tanto la religión cananea como la de Ugarit tuvieron una larga transformación hasta ser asimilada por los fenicios y adquirir carácter propio. A través de Carthago pasaron sus ideas a Occidente.

La característica principal de la religión fenicia es la falta de homogeneidad, debido a las numerosas aportaciones culturales africanas y orientales (Egipto, Libia, Mesopotamia...). De cualquier forma, aunque existe información sobre divinidades, hay muy poca sobre el culto, oración, templos y mitología.

Divinidades

El fraccionamiento geográfico y político de Fenicia se refleja en su religión, que tiene como características esenciales:

Continuidad de elementos provenientes de períodos históricos primitivos.

Gran difusión de los nombres de las deidades y sus funciones, que iban en función del culto en cada ciudad.



Biblos

Del II milenio a.C. es el templo de Rashap (Templo de los obeliscos). La gran diosa de Biblos era Ba´alat-Gubal, identificada con las diosas mesopotámicas Innana e Ishtar. La consideraban la diosa de la fertilidad, tanto de la tierra como humana. Su iconografía es parecida a la de Hathor-Isis egipcia.

Sidón

Su diosa era Astarté, que habitaba en su templo con sus sacerdotes y era honrada por sus reyes. Era paralela a la Ba´alat de Biblos y posteriormente a la Afrodita griega y a la Venus romana. Era también diosa de la fecundidad.

El gran dios era Eshmun, cuya función principal era la de dios sanador.

Tiro

Melkart era el dios principal. Su nombre significa “el rey de la ciudad”. Su carácter y funciones son similares a las de Adonis y Eshmun. Tuvo una gran importancia, y compartía culto con Astarté y Eshmun.

En su época de expansión, los fenicios tomaron elementos religiosos de las culturas con que contactaron, y al mismo tiempo se extendía el culto a los dioses fenicios. Finalmente, en todo el mundo clásico se adorará a los mismos dioses pero con distintos nombres.

Templos y santuarios

Los más antiguos

Estaban situado en Biblos y Ugarit (Bronce Medio). Los había de tres clases:

En recintos cerrados.

En capillas al aire libre.

En altares en las montañas.



En época púnica

El tophet era el recinto de sacrificios humanos, y el más conocido era el de Tanit. Posteriormente los sacrificios humanos de niños fueron sustituidos por sacrificios con corderos. Los sacerdotes se sucedían por generaciones dentro de la misma familia. Pertenecían al culto los escribas, músicos, barberos sagrados y los muchachos y muchachas que ejercían la prostitución sagrada como ofrendas religiosas a las divinidades de la fecundidad dentro del recinto del templo.

Costumbres funerarias

La inhumación era la forma de enterramiento más corriente, aunque también se utilizaba la incineración. La mayoría de las tumbas de pozo son excavadas en la roca. Utilizaban magníficos sarcófagos antropoides de una pieza. En ellos se depositaba un ajuar, que normalmente constaba de cerámica, vasos metálicos con alimentos y bebidas, y pequeños recipientes de madera y marfil. En algunos también iban incluidas joyas, agujas, vasos biberón y huevos de avestruz decorados y pintados con ocre por dentro.

La escritura fenicia. El alfabeto

El alfabeto es un sistema de escritura de signos que expresa los sonidos elementales del lenguaje. Su nombre viene de la palabra latina alphabetum, formada con los nombres de las dos primeras letras del alfabeto griego.

Orígenes

La idea de escribir las consonantes separadas apareció en Egipto, y desde allí se extendió entre los pueblos semíticos durante el II milenio a.C. Los primeros ejemplos de escrituras prealfabéticas son:

Inscripciones protosináicas (anteriores al siglo XV a.C.), con 40 inscripciones..

Inscripciones canaanitas (siglo XVI a.C.).

Inscripciones pseudojeroglíficas de Biblos (siglos XX-XVII ó XV-XIV a.C.). Son sólo 10 y muestran el paso de la escritura silábica a la simplificada. El valor fonético de los signos es independiente de su origen..

Los textos de Ugarit (siglo XIV a.C.), ya sólo con 30 signos cuneiformes.



Las formas semíticas del alfabeto

El alfabeto semita se puede dividir en dos grupos:

Semita del Norte: Fenicio, arameo, hebreo y moabita.

Semita del Sur: Sabeo, en el sur de Arabia y Yemen, y el etíope.



Al grupo Semita del Norte pertenecen:

Antigua inscripción de Biblos (siglo XVII a.C.).

Dos inscripciones del rey Ahiram de Biblos (siglos XIII-XII a.C.).

Calendario de Guezer (siglos XI-X a.C.).

Inscripciones de Abibaal y Elibaal y el epígrafe de Asdrúbal (950-900 a.C.).

Estela de Mesha, rey de Moab (842 a.C.), la más larga escrita en lengua nor-semítica.



Las fuentes escritas del grupo Semita del Sur son más escasa, siendo la más antigua la inscripción de Balu’a (siglo XII a.C.).

El alfabeto fenicio

El origen del alfabeto fenicio no se ha logrado determinar. Los primeros textos en alfabeto fenicio arcaico tienen 22 signos lineales que escriben sólo consonantes, con los que podían escribirse todas las palabras. Su simplicidad y las circunstancias históricas hicieron que se extendiera rápidamente.

En la segunda mitad del II milenio a.C. los fenicios elaboraron su alfabeto. El resultado fue un sistema que registraba principalmente consonantes, con excepción de la a inicial. Ésto supuso la ventaja de necesitar conocer sólo un pequeño número de signos para poder escribir. Esta escritura se difundió notablemente desde el siglo X a.C.

Gracias a las actividades comerciales de Tiro se aseguró la expansión de este alfabeto por todas las colonias del Mediterráneo.

Las inscripciones fenicias de Chipre (siglos IX-II a.C.) y la escritura púnica de Carthago (siglos IX a.C. hasta 142 a.C.) nos han transmitido la forma de este alfabeto, así como el sarcófago de Tabnit de Sidón (siglos VI-V a.C.) y las inscripciones de Karatepe (anteriores al 711 a.C.).

En Grecia debió introducirse a través de las islas de Tera, Medos y Creta, y fue llamado durante mucho tiempo “Phoinikia Grammata” (caracteres fenicios). La escritura ugarítica se escribía de izquierda a derecha, pero la fenicia se escribía de derecha a izquierda. Frente a otros sistemas de escritura tuvo la gran ventaja de su simplicidad, debido a que los otros sistemas utilizaban un mayor número de signos. 

La escritura fenicia, establecida ya en el siglo X a.C., es la que llevaron los colonos a Occidente, extendiéndola por todo el Mediterráneo. La escritura fenicia fue adoptada también por los arameos para escribir su lengua semítica, aunque diferente al cananeo, y la extendieron por todas las rutas terrestres continentales.

El declive de la hegemonía fenicia

En el 589 a.C., Nabucodonosor II de Babilonia conquistó las ciudades fenicias, excepto Tiro, asediada durante trece años hasta que en el 573 a.C. Ithobaal III de Tiro tuvo que rendirse al rey de Babilonia. Las consecuencias de esta rendición fueron:

Abolición de la monarquía de Tiro.

Las colonias fenicias orientales pierden su metrópoli oriental y la colonización fenicia cae en franca decadencia.

Este debilitamiento fenicio lo aprovechan los griegos, utilizando sus rutas navales y sus mercados.

Cartago asume la primacía del poder y los intereses fenicios en Occidente. Junto con los etruscos luchan contra los focenses en la batalla de Alalía (535 a.C.), dividiéndose tras ella la influencia comercial en el Mediterráneo entre unos y otros.

Con la llegada del Imperio Persa, los griegos no se adaptaron a su poder, pero sí los fenicios, que aunque sin independencia continuaron con el poderío e influjo naval, y su flota llega a ser básica para el comercio y las campañas marítimas persas. Por ello, la flota fenicia colaboró de forma decisiva contra los griegos en las Guerras Médicas.



También tanto los fenicios orientales como los occidentales sufrieron la influencia cultural griega y el dominio de Roma después.

El Imperio Neobabilónico o Caldeo. X Dinastía de Babilonia

X Dinastía de Babilonia. El Imperio Neobabilónico o Caldeo (625-539 a.C.)

Los caldeos

Eran nómadas semitas de la familia de los arameos, que aparecen por primera vez en los anales de Salmanasar III de Asiria. A principios del I milenio se establecieron en 6 principados en la antigua Sumer (Larak, Bit-Dakkuri, Bit-Amukkani, Bit-Silani, Bit-Saalli y Bit-Yakin). Se organizaban en tribus, y cada bitu (casa) estaba liderada por un jeque, cuya política era una cuestión de habilidad y prestigio personales. Eran gentes ricas con grandes manadas de caballos, y aunque no se dedicaban al comercio, controlaban las rutas comerciales del Sur, dedicadas a artículos de lujo. Su lengua era babilónica.

Los primeros reyes

Historia política

En el 627 a.C., al morir el gobernador asirio de Babilonia, hay una gran agitación entra las tribus arameas y caldeas, que tenían como capital religiosa a Babilonia y trataban todos establecerse en ella buscando:

La unidad política de las tribus caldeas.

Apropiarse de las tierras de cultivo y las rutas comerciales.

Expulsar a los asirios.



Nabopolasar (625-605 a.C.)

Jefe del País del Mar, fue el primer rey caldeo de la X Dinastía. Destacan los siguientes hechos:

Con ayuda de Elam, se extiendió hacia el norte, tomando Uruk y Nippur (626 a.C.).

Junto con Ciaxares de Media intervino en el fin del Imperio Asirio, con la caída de Nínive (612 a.C.) y Harrán (610 a.C.).

Se enfrentó a Urartu para afianzar el poder babilonio.

Asoció al trono a su heredero Nabucodonosor II, que gobernaba cuando él salía a guerrerar y viceversa.

Nabucodonosor II tomó Karkemish (605 a.C.) con resistencia egipcia, lo que supuso dominar la mayor parte de Siria y Palestina, desde el Eufrates hasta la frontera egipcia.



Nabucodonosor II (604-562 a.C.)

Es el rey más prestigioso desde Hammurabi.

Política exterior

Atacó las ciudades filisteas y luchó contra Necao de Egipto, que le derrotó. Atacó igualmente Siria y Jerusalén, tomando esta última y deportando a algunos de sus habitantes y a su rey Joaquín a Babilonia (597 a.C.), y puso en el trono a Sedecías y a su tío (Dualidad en el trono de Judá).

El faraón Aprises tomó Gaza y provocó una nueva rebelión en Jerusalén. Nabucodonosor II le venció y volvió a tomar Jerusalén (587 a.C.), donde existían dos facciones enfrentadas desde su anterior toma:

La Resistencia a Babilonia, alimentada por Egipto, representada por el profeta Ananías.

La facción que propugnaba la Sumisión temporal como castigo de Yahvé por la profanación del templo.



Deportó a sus habitantes a Babilonia (582 a.C.) y se anexionó el Reino de Judá.

Política Interior

Gracias a sus conquistas y al dominio de las rutas comerciales, afloran grandes riquezas a Babilonia. Tanto en las grandes ciudades como en la misma Babilonia se hacen reconstrucciones:

Gran torre de pisos o ziqquratum (Etemenanki), de 100 m de altura.

Templo de Marduk (Esagil), resiencia del jefe del panteón babilónico.



La ciudad de Babilonia en la época caldea

Sus ruinas son el mayor asentamiento de la antigua Mesopotamia. Estaba rodeada por 2 grupos de murallas, una interior (Imgur-Enlil) y otra exterior (Nimitti-Enlil), sistema concebido por Nabopalasar (625-605 a.C.). El espacio entre ellas se usaba como camino militar.

Palacios

Tenía tres palacios, del Norte, del Sur y de Verano, este último construído por Nabucodonosor. El principal era el del sur, con cinco patios y numerosos apartamentos y habitaciones.

Los jardines colgantes

Estaban en el Palacio del Sur, sujetados por 14 aposentos abovedados y regados por una interminable cadena de cubos con movimientos de rotación contínua.

La Vía de la Procesión y la Puerta de Ishtar

La ciudad estaba muy bien trazada. Tenía ocho puertas y había numerosos templos, calles y barrios. La calle más famosa era la “Vía de la Procesión”, que cruzaba la “Puerta de Ishtar”. Por ella se portaban las imágenes de los dioses en la fiesta de Año Nuevo.

Los Templos

Siguen el tradicional trazado babilónico, con una cella amplia a un lado del patio interior y en su pared de atrás, cara a la puerta, una hornacina sujetando la peana con la divinidad. El Esagila era el templo más importante, morada de Marduk, con varias capillas. El Santuario principal era el de Marduk, que estaba situado al oeste, con una fachada monumental guarnecida con torres. Fuera del templo había varios altares de oro y un gran zigurat.

Los zigurats (ziqqurratum)

Qué son

Eran grandes torres de ladrillo, escalonadas, con diferentes nivveles o pisos, y tenían en la parte superior yun pequeño templo dedicado a la divinidad. Todavía se desconoce el motivo de su construcción. Se extendieron por Mesopotamia como una red. En ellas residía la divinidad, y se hacían fiestas en su honor. Eran lugares mágicos.

Fundamento histórico

En época prehistórica y protohistórica hay dos tipos de construcciones de culto:

Santuarios de dimensiones reducidas.

Edificios amplios y complejos, con atrio central y un podio o altar.



Con la III Dinastía de Ur cambian, y el templo consta de una cella con un nicho y un podio, así como una puerta, creando un eje con forma de T. La dimensión aúlica de la divinidad es una de las caracte´risticas culturales de Ur III, así como las torres escalonadas clásicas (ziqquratu), rematadas por un pequeño santuario. Los edificios comenzaron a elevarse.

Otro rasgo nuevo fue la idea de un recinto que encerrara un gran espacio abierto, en cuyo centro se instalaba un edificio monumental. En Ur se usaba la bóveda en recintos subterráneos.

Origen

Su origen puede estar relacionado con las torres escalonadas de Ur III, y puede que se debieran a la constante restauración de los santuarios encima de sus ruinas, ya que no se permitía que fueran reconstruidos.

Función

Su función era servir de soporte a las bodas sagradas o hierogámicas, o también como observatorios astronómicos. Se extendieron por toda Mesopotamia. El mobiliario principal de los templos de la parte superior era el podio.

Los mejores templos conocidos

Destacan:

Babilonia: el templo de Marduk (Esagila), reconstruido por Nabucodonosor II, tiene un famoso y enorme ziqqurratu (E.temen.an.ki), con sucesivos pisos. Es la famosa Torre de Babel de la Biblia.

Uruk: santuario de Anu (Templo Blanco), situado en una terraza.

Nippur: templo dedicado a Inanna/Ishtar (E.an.na) y otro dedicado a Enlil (E.kur), con ziqqurratu, que era el santuario central de Mesopotamia.

Dur-Kurigalzu: en las ruinas de Aqar Kuf hay un ziqqurratu con perfil distintivo, debido a capas de esteras de cañas y cuerdas trenzadas, con un complejo asociado de patios y cámaras.

Ur: templo de Nanna/Sin (E.gis.nu.gal). También hay otro en Harran, que se convirtió en importante centro cultural y religioso frente a Babilonia y su dios Marduk, en el I milenio a.C.

Tell el-Rimah (Asiria): se construyó hacia 1800 a.C. un templo con ziqqurratu, de planta babilónica, aunque la arquitectura anexa es asiria. Muy rico en decoración.

Kar-Tukulti-Ninurta (Asiria): varios edificios y un ziqqurratu en el templo del dios Assur.

Dur Sharrukin (Asiria): ziqqurratu en el palacio de Sargon II.

Coga Zambil (Elam): ziqqurratu con diferencias técnicas y conceptuales respecto a los mesopotámicos.



Explicación de los ziqqurratum

Para explicar el significado de los ziqqurratum hay que entender quiénes eran los dioses y el concepto de divinidad en Mesopotamia, así como la realeza y su relación con la divinidad, sobre todo en lo que se refiere a la renovación mágica del poder real en el Festival de Akitu y el Matrimonio Sagrado (hierogamia).

Para W. Rölling, la montaña del templo es la representación de la montaña primordial del mundo. Para G. Marpero, son representaciones en miniatura del universo.

El fin de la Dinastía Caldea

Los últimos reyes de la Dinastía

A pesar del esplendor en el reinado de Nabucodonosor II, había una gran inestabilidad interna. En el año 595 a.C. hubo una revuelta, y subió al trono Awel-Marduk (561-560 a.C.). Neriglissar (559-556 a.C.) le eliminó y se hizo con el poder. Labashi-Marduk (556-555 a.C.) fue asesinado, y los conjurados coronaron a Nabónido.

Nabónido (555-539 a.C.). El fin de Babilonia

Su autoridad fue rechazada por el pueblo, y mientras, aumenta el poderío Medo, que en el año 556 a.C. estaban cerca de Harrán, cayendo el reino poco después en manos de Ciro, rey de Persia. La personalidad de Nabónido era controvertida. No era de ascendencia real.

Política interior

Se enfrenta al clero de Marduk, favoreciendo el culto de Sîn de Harrán. Se dan grandes conflictos en las ciudades por la situación económica.

Política exterior

El rey parte hacia Arabia, donde estuvo 10 años, y deja gobernando a su hijo Baltasar. Al imponer a Sîn sobre Marduk, varios gobernadores se pasan al rey Ciro de Persia, quien en el 539 a.C. toma Opis y Sippar y el 12 de octubre entra en Babilonia. Baltasar es asesinado y Nabónido hecho prisionero. Babilonia pasa a ser una Satrapía del Imperio Persa.

Administración del Imperio Neobabilónico

La Corte

Se conocen los títulos honoríficos, pero no los mecanismos de la administración.

Intendentes del Palacio Real

Eran varios, con distintos cargos:

Canciller del Imperio (Rab nakhatimmu): era el primer funcionario.

Jefe del Arsenal (Rabkasiru).

Representante de Palacio (Sha pan ekalli).

Mayordomo (Rab bit).

Otros cargos menores, como administradores, escribas, Jefe de Policía, etc.



Grandes del País de Akkad

Los personajes que llevaban este título eran:

El Gobernador del País del Mar: el más importante de los gobernadores.

Otros gobernadores de la diferentes provincias (Bel Pahati, de Sumandar, y Shaknu Kenu, de Zanu).

Shangu: grandes sacerdotes administradores de ciudades.

Quipu: apoderados, dependientes directamente del rey.

Bel pahati: comisarios reales.

Sharru: reyes de las ciudades vasallas.



La Administración Provincial

Estaba formada por tres grados de funcionarios:

Administradores de provincias: Bel Pahati, de Sumandar, y Shaknu Kenu, de Zanu.

Jefes de las Ciudades (Shakin temi), a las órdenes de los anteriores.

Los “notables de las ciudades”, dirigidos por los Ancianos.



La administración de los templos

En caso de vacantes, las rentas de los templos pasaban al Tesoro Real.

Babilonia, Borsippa, Dilbart y Uruk

En el templo e Ishtar (Eanna) estaban al frente los Qipani con funciones:

Funciones organizadoras: ayudados por otros funcionarios, como el Administrador General (Qipu), el Shatammu, con tesoro particular, y el Escriba principal (Tupshar biti).

Funciones judiciales: ayudados por Notables (Mar Bani) y los Gobernadores locales (Shakin-Temi), que presidían los tribunales de justicia.



Época de Nabónido (553 a.C.)

Hubo cambios:

Aparece el administrador real (Res-Sharri), para vigilar los campos y los dominios del templo, canales y campesinos y sus impuestos.

Continúa el qipu o administrador general.

El shatammu permaneció en los templos y lleva las cuentas.

Había artesanos (unmanu), que eran notables y administradores que realizaban funciones retribuidas en los templos.



La sociedad

La sociedad estaba estratificada en varias capas sociales.

Clase superior

De notable fuerza económica. Son los Mar bani, funcionarios civiles o religiosos que vivían de las rentas de sus templos.

Campesinos

Eran libres, pero sujetos a prestaciones sociales:

Ikkaru: arrendatarios que empleaban a los sabe.

Erreshu: eran aparceros que pagaban una parte (zittu).

Sabe: tropa del pueblo bajo (esclavos, hombres libres y obreros a sueldo).



Esclavos

Su procedencia podía ser:

Hombres libres que se vendían a sí o a su familia por deudas.

Extranjeros comprados a mercaderes.

Prisioneros de guerra.



Sirku u oblatos

Estaban vinculados a los templos. Formaban la sociedad religiosa paralela a la civil (shirkutu). Vivían en el Templo, en el Bit-Shirki. Estaban consagrados a una divinidad por sus familiares y estaban bajo autoridad del Rab-Shirki.

La economía

Había cuatro categorías de tierras:

Para cereales: la que tenían en aparcería los erreshu y la arrendada a los ikkaru.

Palmerales: con régimen especial, y se podían arrendar en contratas o aparcerías.

Pastos.

Tierras concedidas como prebenda a los servidores del templo: la tierra proporcionaba Diezmos al gobernador de Babilonia y Diezmos y ofrendas diarias y excepcionales para el Eanna.



Había también grandes propiedades no religiosas que demuestran la existencia de hombres de negocios privados que realizaban operaciones bancarias.

La cultura babilónica y su influencia

El fin de la Babilonia independiente no supuso la desparición de la cultura babilónica, pues sus documentos, tratados y textos literarios se copiaron sin cesar.

Las fuentes históricas

Las principales fuentes históricas sobre Babilonia son:

Beroso (( 300 a.C.), de la época helenística.

Heródoto (siglo V a.C.).

Antiguo Testamento, fuente parcial.



La escritura

La escritura cuneiforme se extendió a los hurritas, que difundieron los caracteres de la escritura hacia el oeste. Se disoció a veces del acadio, la lengua que normalmente expresaba, como en el caso de elamitas, hurritas o urarteos, que la emplearon para anotar sus propias lenguas.

La cultura babilónica formaba un conjunto de conocimientos artísticos, científicos y culturales expresados en su lengua (acadia). En varios sitios de Mesopotamia no se aprendía una sola lengua o cultura. Sus estudiosos se formaban como los letrados babilónicos, utilizando los mismos manuales y los mismos clásicos.

Los escribas babilonios no fueron meros copistas, siendo la mayor de sus aportaciones la de los escribas de la época paleobabilónica, a quien se debe la conservación del legado literario sumerio y los escritos por ellos mismos, algunos de los más vívidos y animados del mundo preclásico.

La literatura

Lo que sabemos sobre la literatura sumeria y babilónica procede la mayor parte de dos grandes fuentes:

Las Bibliotecas reales de Assur y Nínive (s. XII-VII a.C.)

Las escuelas de escribas del período paleobabilónico.



Sumer

Se han conservado pocos documentos sumerios, a excepción de las copias posteriores realizadas por los escribas babilonios, ya que la lengua y la literatura sumeria continuaron siendo materia de estudio durante toda la historia de Babilonia. Pero se desconocen los orígenes de su literatura y el papel que pudo desempeñar la tradición oral en estas composiciones antiguas.

Período Paleobabilónico

Se conocen gran variedad de obras escritas, tanto textos jurídicos con propósito literario como tratados escolares y los “diálogos”, un género de origen sumerio.

Durante el II milenio, los filósofos babilónicos se preocuparon por los problemas de origen moral y ético, dando lugar a una “literatura de sabiduría”, que incluye los diálogos, a veces llamados fábulas, a la vez que los proverbios y las máximas. Entre ellos cabe reconocer numerosos paralelos modernos además de otros bíblicos

Pero el mayor interés lo revisten las obras posteriores, “filosóficas” El ideal mesopotámico de justicia abstracta consistía en que el universo era gobernado por los dioses, que premiaban a quienes les servían y castigaban a quienes les olvidaban. Apenas fue puesto en duda hasta los casitas, pues el dogma tradicional que afirma que el individuo tiene su destino en sus propias manos sigue encontrando mucho apoyo. El mejor ejemplo de esta filosofía es la “Crónica de Weidner”.

El deseo de inmortalidad es otro de los temas babilonios, reflejado en la “Epopeya de Gilgamesh”, la obra más larga de la literatura babilonia. Otra gran obra es la “Epopeya de la Creación”, conocida por las palabras de su primera línea, “enuma elish”. No es el único mito babilonio sobre la creación, pero es el más largo, y narra la historia del nacimiento de generaciones de deidades primitivas.

Se conocen varios mitos babilónicos más, así como otros géneros literarios tales como himnos y plegarias, con obras tan notables como el “Lamento por la Destrucción de Ur” y la “Epopeya de Irra”.

La medicina

Existían dos clases de médicos:

El experto en magia (ashipu).

El farmaceuticao (asu).



En el III milenio ya hay pruebas de este ejercicio. Era un tipo de medicina herbaria que dependía de una farmacopea extensa, que revelan el conocimiento y tratamiento de una gran variedad de enfermedades. No hay pruebas de prácticas de cirugía.

Matemáticas

Los babilonios crearon un sistema matemático complejo que representa un logro notable. En época de Hammurabi ya estaba perfectamente definido, pero se desconoce su origen. La mayoría de los textos conocidos son  textos escolares. Tenían tablas para multiplicar y dividir, así como para calcular cuadrados, cubos, raíces cuadradas y  cúbicas, etc.. Su sistema de tablas, en 1800 a.C., atestigua que los babilonios iban muy por delante de otros aritméticos de la antigüedad.

También existían textos de problemas. Muchas tablillas aritméticas se combinaban con tabillas de pesos y medidas, clara indicación de su aplicación práctica. Las matemáticas eran algebraicas en sus operaciones.

Las unidades fundamentales en época sumeria, a mitad del III milenio, fueron una mezcla de los sistemas sexagesimal y decimal. El sistema de numeración se basaba en la base 5 (los dedos de la mano). En época acadia (segundo cuarto del III milenio, con Sargón I) supone una mayor presencia del sistema decimal. En la dinastía amorita (época de Hammurabi): está estabilizado el uso de dos signos básicos (unidad y decena). El sistema es sexagesimal puro. Para las fracciones, en la época de Hammurabi, hay signos particulares, aunque éstas no forman parte del sistema.

Sistema sexagesimal

Las matemáticas babilónicas se basaban en el sistema sexagesimal de notación de los sumerios. Dividían el día en 12 “horas dobles”, cada una con 60 “minutos dobles”, que a su vez contenían 60 “segundos dobles”. Fueron los primeros en usar un reloj de agua (dibdibbu).

El cero

El sistema babilonio numérico adolecía de dos desventajas inherentes: un simbolismo tosco y aún no se había inventado ningún signo para el 0.

Pesos, medidas y divisas

Crearon un sistema de pesos y medidas que es notable por su convertibilidad constante y sencilla. Era en esencia sexagesimal, aunque el valor de las medidas variaba de una ciudad a otra. Las medidas de peso se basaban en la “carga” que podía transportar un animal u hombre. Las de longitud se basaban en el cúbito o codo y su-si (dedo). La unidad básica de capacidad era el qa. En un principio el trigo fue la medida tanto de peso como de valor, pero ya en el tercer milenio se había convertido la plata en el patrón básico.

Aunque la invención de la moneda se atribuye a los lidios en el s VII a.C., hay una referencia  a pequeñas monedas  de cobre en los anales de Senaquerib.

Astronomía

Los documentos más antiguos son unos augurios astrológicos que datan del reinado del rey paleobabilónico Ammisaduqa. Se hacían cada vez más observaciones celestes, quizás para la regulación del calendario. Le “Enuma Anu Enlil” es una larga lista de augurios astronómicos que tomó forma con los casitas.

Los primitivos aspectos de la astronomía babilónica eran relativamente toscos y cualitativos. Hasta el período seleúcida no se conoce una astronomía matemática avanzada.

El calendario

Como en la mayoría de las sociedades antiguas, el calendario era lunar, que cada tres años se necesita un mes extra para sincronizarlo con el calendario solar. Hasta el 450 a.C. la regulación del calendario se hacía un tanto al azar. Este calendario creó un problema que fue difícil de resolver: el mes babilónico empezaba con la primera observación de la luna nueva creciente, con lo cual se cree que las observaciones de los astrónomos babilonios eran erróneas, pero en realidad lo que les interesaba era la desaparición y aparición de los cuerpos celestes. Con el propósito de resolver este problema, los Seleúcidas redactaron las “Efemérides”, con la predicción de diversos fenómenos astronómicos.

Astrología horoscópica

Emparentada con el desarrollo de la astronomía matemática a finales del I milenio a.C. estuvo la invención del Zodíaco y el comienzo de la astrología horoscópica. En el período paleobabilónico los fenómenos celestes se interpretaban exclusivamente en lo que se refería al futuro del país o del rey. Los actuales signos zodiacales aparecen en textos cuneiformes de mediados del I milenio a.C., pero las constelaciones zodiacales son mucho más antiguas.

Las primeras pruebas de horóscopos personales proceden de Babilonia en el 410 a.C. Los primeros horóscopos de Babilonia y Uruk dejan constancia de la fecha de nacimiento, y en algún caso de la concepción, seguida de un informe astronómico, para concluir con predicciones referentes al futuro del niño. Es indudable que sus raíces están en Babilonia y en la época Seleúcida, con más de un milenio de notables avances matemáticos en su haber, y fue indiscutiblemente una ciencia muy importante que contribuyó al desarrollo de la investigación y la cultura en el mundo antiguo.

Tecnología

Con excepción de las herramientas y productos manufacturados no perecederos, los datos que tenemos sobre la tecnología son casi exclusivamente de textos cuneiformes en los cuales la riqueza de términos técnicos ha resultado el vocabulario más dificil de traducir de la antiguedad, y son escasos, ya que la práctica tecnológica no era motivo de divulgación (hay recetas de fabricación de vidrio, perfumes y bronce).

Los métodos eran más empíricos que teóricos. Los textos indican un gran conocimiento y comprensión de las propiedades de muchas sustancias, así como una considerable habilidad tecnológica en campos tales como la química práctica y la ingeniería.

Hay fabricación de vidrio, hierro y cerveza, construcción de bóvedas y otras técnicas arquitectónicas. También hubo importantes avances en la preparación de sustancia aromáticas. El instrumental químico era muy variado.

Muchos aspectos de la tecnología babilónica tienen sus raices en la prehistoria: la industria de la lana, la de los curtidos de cuero y pieles, etc. En el I milenio a.C. ya se encuentran indicios de pergaminos, para la escritura cursiva en arameo.

El uso del metal

El metal era una mercancía muy valiosa, que se fundía para su reutilización:

Cobre: en el 7000 a.C. ya se conocía para herramientas sencillas, y hay pruebas de su fundición en el V milenio.

Estaño: se encuentran bronces de estaño en el 3000 a.C. La aleación de cobre con estaño, plomo o arsénico facilitaba mucho la fundición, y era sin duda conocida por los herreros de esta época, muy familiarizados con el bronce. Pero también se ha demostrado que eran capaces de fundir bronce casi puro en el II milenio.

Oro y plata: El oro ya se conoce en el 4000 a.C., y la plata ya se fundía en lingotes en las postrimerías del IV milenio.



Los artesanos y útiles: el carro

Algunos de esta época son el herrero en jefe y el carpintero. Eran típicos los carros de dos y de cuatro ruedas, un carruaje con ruedas, una rastra, una sembradora-arado y algún tipo de instrumento de música. Entre las armas están el hacha con mango sujetado por medio de arandelas, la punta de flecha arrojadiza, la daga y el arco y la flecha. Los joyeros tenían gran habilidad, así como los tallistas de piedra, herreros, vidrieros y otros artesanos. Debió existir también una gran variedad de mercancías perecederas.

La religión babilónica

Sus raíces vienen de muy lejos, del pasado prehistórico.

Estructura del Panteón

Los dioses principales del panteón babilónico fueron:

Anu: el firmamento. Aparece como figura distintiva y cabeza del mismo. Más adelante, algunos de sus atributos fueron tomados por otros dioses, como Enlil y luego Marduk y Asur, en Babilonia y Asiria respectivamente. Su atributo principal era la realeza, y de él fue de donde se instauró la monarquía.

Antum/Ishtar: consorte de Anu, diosa del amor y de la guerra, cuyos aspectos relacionados con la fertilidad datan del IV milenio. Bajo distintos nombres, Ishtar pasaría luego a ser la diosa más importante de toda Asia Occidental.

Enlil: dios tutelar de Nippur, hijo de Anu. Fue el primero que sustituye a Anu en la mitología. Era el dios nacional de Sumer.

Ea/Enki: era amigo de la humanidad y la fuente de todo conocimiento secreto, que instruía a los hombres en las artes y oficios. Eridú era el centro de su culto.

Marduk: sus antecedentes son oscuros, y puede que fuera hijo de Ea. Su elevación como dios principal tuvo lugar en la época de los casitas, y quizá no se efectuara hasta la época de Nabucodonosor I, como parte del intento deliberado de dotar a Babilonia del aura de autoridad y realeza que antes se asociaba a Nippur.

Nabu: hijo de Marduk, dios de Borsippa, patrono de los escribas y dios de la sabiduría.



Deidades astrales

Sin/Nanna: era el dios-luna. Su ciudad era Ur, pero también estaba relacionado con Harrán.

Itu/utu o Samash: era el dios-sol, hijo del dios-luna. Era el juez del cielo y de la tierra. Como dios de la justicia se preocupaba de los pobres especialmente. Se le asociaba con las ciudades de Sippan y Larsa.

Adad: dios de la tempestad. Entre los pueblos semiticos occidentales y Asiria gozaba de una alta estima. Al principio de la religión hebrea, Yahvé aparece también como dios de las tempestades y con las mismas características que él.

Innana/Ishtar: era hija del dios-luna. Se le asoció con Venus, la estrella matutina y vespertina. Fue diosa del amor y de la guerra, y se le rendía culto en Uruk.

Tammuz/Dumuzi: estrechamente asociado con Ishtar, era dios del mundo inferior, cuya muerte y desaparición eran motivos de lamentaciones solemnes en ciertos lugares. Pudiera haber sido un personaje histórico enfrentado con alguna sacerdotisa de Ishtar, y de ahí su muerte y resurrección anual.



Deidades del mundo subterráneo

Ereshkigal: era quien gobernaba el mundo subterráneo. Más tarde se le une el dios de la peste, Nergal.

Namtar: mensajero de Ereshkigal. Era el heraldo de la muerte, y formaban su comitiva 60 enfermedades contra el género humano.

Irra: asociado con Nergal, era el dios de la peste y de la guerra.



La religion oficial: el servicio a los dioses

Tanto el templo como el palacio funcionaban como “casas”. Desempeñaban un importante papel económico, y además el Templo asumía ciertas responsabilidades sociales, sobre todo para reparar las injusticias sociales contra los débiles.

La idea principal de la práctica religiosa era que el hombre servía a los dioses, y literalmente se le trataba igual que al rey.

Se desconoce la organización y jerarquía de los funcionarios del Templo. Conocemos:

Sanga: sacerdote principal, que en realidad era un administrador.

Naru: cantores.

Kalu: músicos.

Escribas y diferentes supervisores.



La imagen del dios era muy importante, considerada como donde vivía verdaderamente el dios. Se la paseaba en procesiones, y estaba ricamente adornada con piedras preciosas.

Los dioses y la realeza mesopotámica

Los dioses

En Babilonia, la primera organización del mundo se atribuye a un dios (primero Enlil y más tarde Marduk). Van apareciendo semidioses e incluso seres no divinos, a los que se debe la introducción de nuevos elementos sociopolíticos y el progreso. No hay separación clara entre la esfera divina y la de los héroes, e incluso seres considerados como míticos, como Gilgamesh, se ha demostrado que es un rey de Uruk de las Primeras Dinastías.

La realeza

El rey era el legislador máximo y juez del país, y de él dependía todo. Su poder se agotaba, como el de la naturaleza, y debía renovarse periódicamente. Por eso se celebraba anualmente el Festival de Año Nuevo (Festival Akitu), al principio en cada ciudad para más tarde centrarse en Babilonia, en el templo de Marduk (Esagila) y su ziqqurratu.

El Festival Akitu y el Matrimonio Sagrado (hierogamia)

Este festival era la más completa expresión de la religiosidad mesopotámica. En él se renovaban los poderes del rey, aunque los actores prinicipales eran los dioses. Se celebraba en primavera en Babilonia (en otras ciudades, como Ur y Eridú, en otoño)..

Después de la liberación del dios tenía lugar la Determinación del Destino. El rey volvía a Babilonia para consumar el Matrimonio Sagrado, y la Sacerdotisa le traspasaba los poderes mágicos femeninos, que tornaban al hombre nuevamente inmortal.

La adivinación

Era la más importante de las disciplinas científicas. Los adivinos eran hombres influyentes, consultados en todas las ocasiones importantes tanto por funcionarios como por particulares. La adivinación era considerada como un importante logro intelectual, una técnica de comunicación con los dioses, que daban forma al destino de los hombres.

Se utilizaban varias técnicas, como la observación de entrañas de animales, el aceite en el agua, el humo del incienso y otras.

Algunos augurios se recogieron en series de al menos 107 tablillas, que se conservan y se nombran según las palabras por las que empiezan:

Shumma izbu: “si un animal recién nacido”.

Shumma alu: “si una ciudad”.



La astronomía era una forma de adivinación (astrología), siendo la forma adivinatoria que más fama dió al país. Los augurios celestes se anotaron en una serie que consiste en un mínimo de 70 tablillas (enuma Anu Anlil)..

Pervivencias de la cultura babilónica

La pervivencia de la cultura babilónica podemos encontrarla en:

Términos para designar árboles o minerales, llegados a nuestra lengua a través del árabe (jazmín, jaspe, sésamo, algarrobo, etc.).

La gran estructura del Derecho, que alcanzó el litoral mediterráno occidental a traves de Fenicia.

La medicina hipocrática deriva de la babilónica.

La religión, mucho de cuyos principios nos ha legado el Antiguo Testamento (la noticia del Diluvio, el paraíso terrenal, Adán y Eva, el árbol de la ciencia, etc.).

El genio protector y el dios protector, precedentes del Ángel de la Guarda, y la noción del demonio maligno, precursor de Satán.

Las plegarias babilónicas se copiaron en los Salmos del Antiguo Testamento.

La teología babilónica del verbo creador se reflejará en las palabras del comienzo del Evangelio de San Juan: “En el principio el Verbo era Dios”. También la idea primera de la relación entre un dios-padre, creador (Marduk) y un dios-hijo (Dumuzi), que muere y resucita, se recogerá en la religión cristiana, que en sus comienzos no era más que una religión helenística
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