Tema 9 Mesopotamia en la 1ª mitad del I Milenio

Urartu

Poderoso reino que se extendió desde el lago Van hasta Armenia. Es contemporáneo desde la época del rey asirio Ashur-bel-kala (1174-1051 a.C.) hasta Salmanasar III (858-824 a.C.). Su constitución como reino fue el resultado de la infiltración de tribus de origen hurrita. Su lengua se puede considerar como un dialecto neo-hurrita.

Bajo el mando de jefes enérgicos se extendió en varias etapas, y a principios del siglo IX y mediados del VIII a.C. aspiraron a la hegemonía de todo el Asia anterior.

Era un país cerealista, con grandes obras hidráulicas, grandes rebaños e importante producción textil. Sus exportaciones llegaron hasta Grecia y Etruria.

La estructura política estaba calcada de la del reino asirio, y ésto favoreció su desarrollo. El país estaba dividido en provincias, cada una con un gobernador, y los estados vasallos pagaban un tributo.

Auge y fin de Urartu

Hacia el siglo IX a.C. aparecen las primeras fuentes escritas.

Sardur I (832-825 a.C.)

Contemporáneo de Salmanasar III de Asiria. Hizo grabar una estela con:

Escritura cuneiforme

Lengua acadia

Fraseología asiria.

Jerarquía Mesopotámica en los títulos.



Todo ello era la reivindicación de una hegemonía universal: predominio reconocido de la influencia cultural acadia en el nuevo estado.

Ishpuini (824-806 a.C.)

Resurgir del sentimiento nacional urarteo. La capital era Turushpa, y el dios nacional era Khaldi.

Menua (805-788 a.C.)

Contemporáneo de Adad-Nirari III de Asiria. Funda una nueva capital cercana al nacimiento del Karasu. En política interior aumentó las tierras de cultivo y construyó canales. En política exterior consiguió una importante victoria sobre los maneos y alcanza las fronteras de Hatti.

Argishti I (787-766 a.C.)

Continúa la expansión a costa de Asiria y seguirá a su reinado un periodo de debilidad progresiva del país de Urartu.

Sardur III (765-733 a.C.)

Dentro de la debilidad progresiva, continúa la expansión hasta que Tiglat-Pileser III de Asiria le obligó a detenerse.

Fin de Urartu

Las tribus cimerias, errantes en Asia Menor hacia finales del siglo VIII a.C., provocan profundas conmociones en la zona que afectarán a Urartu. Sargon I de Asiria vence a Argishti I en el 705 a.C., y anexiona Urartu a Asiria, al mismo tiempo que los principados arameos y neohititas, siendo posteriormente anexionado por el reino medo. Todavía se conoce a otro rey llamado Rusa (730-714 a.C.), desapareciendo tras él toda mención a este país.

El Imperio Nuevo Asirio (911-609 a.C.)

Comprende la época que comienza en el 911 a.C. con el reinado de Adad-Nirari II hasta la caída del Imperio Nnuevo Asirio en el 609 a.C. El cambio de la situación internacional y el empuje belicoso de sus reyes elevaron a Asiria a la primera potencia del Próximo Oriente.

Comienzos: Adad Nirari II Y Tukulti Ninurta II

Adad Nirari II (911-891 a.C.)

Hijo y sucesor de Ashur-Dan II, comenzó un nuevo período de esplendor:

Inició las campañas contra los pueblos montañeses y arameos.

Por el oeste buscó el dominio de las rutas comerciales hacia el Mediterráneo. Tenía obstáculos en los principados arameos de las montañas de Tur-Abdin y en el Eúfrates, cuyo accesos al norte de Siria y Mediterráneo estaban en poder del principado neohitita de Karkemish y del principado arameo de Bit-Adini.

Luchó en el noroeste de Asiria con principados arameos, y descendiendo por el valle de Habur se le someten otros dos principados arameos: Laqe y Khindanu, ya en el Eúfrates.



Tukulti Ninurta II (890-884 a.C.)

Continúa las campañas de su padre:

Por el oeste atacó la región del río Habur y el curso medio del Eúfrates y Tigris, imponiéndose a varios principados arameos.

Por el este, en dirección a Irán, luchó contra varios pueblos, entre ellos los maneos y medos, y sobre todo contra el reino de Urartu.



Época de Ashurnasirpal II y Salmanasar III

Ashurnasirpal II (883-859 a.C.)

Política Exterior

Consolidó las victorias de sus predecesores y extendió sus conquistas:

Llega hasta el Mediterráneo tras vencer al principado arameo de Bit-Adini.

Lucha varias veces contra Urartu.



Fronteras del Imperio Asirio

Norte: penetra con profundidad en Armenia.

Sur: domina algunas fortalezas babilonias.

Este: la frontera estaba en Gilzanu (Lago de Urmia)

Oeste: el Mar Mediterráneo, Karkemish y las márgenes del Eúfrates, hasta Rapiqum, aunque había zonas insumisas.



Política interior

La gran afluencia de riquezas debido a los numerosos botines provoca:

Gran florecimiento del país, con apogeo de la escultura asiria.

En Assur construye un palacio y reconstruye los templos de los dioses principales: Sin y Shamash.

En Nínive reconstruye los santuarios de Ashur e Ishtar.



Construye una nueva capital, Kalakh (hoy Nimrud). Gran extensión del Palacio Real, adornado con bajorrelieves y estatuas de gran tamaño. Construyó un jardín botánico y una especie de zoo. Pobló la ciudad con cautivos deportados.

Salmanasar III (858-824 a.C.)

Guerrero infatigable, con numerosas campañas entre los años 858-832 a.C.

Política exterior

Oeste: consolida el dominio de Siria hasta el Mediterráneo.

Noroeste: se extendió hasta el lago de Urmia y Urartu, cuya capital Arzashkun destruyó. Dominó varios país, pero Karkemish permaneció independiente.

Sureste: desde el 853 a.C. lucho contra Alepo (neohitita), Hama y Damasco (arameos) y toda una confederacion de 12 países. Después de una batalla de resultados inciertos tardó tres años en volver a Asiria y continúo en Siria, donde siguió guerreando, lanzando nuevas ofensivas contra la Confederación de Estados Sirios. Mientras tanto, Tiro y el rey Jehú de Israel le ofrecen tributos, pero volvió a Asiria sin vencer la resistencia del poderoso principado arameo de Damasco.

Campañas al país de los maneos y parsuas (en los Zagros y Meseta Iraní).

Babilonia: dos campañas (851 y 850 a.C.), debido a luchas dinásticas en las que intervino, y firmó una alianza con el vencedor, Marduk-zakir-shumi, de la VIII Dinastía de Babilonia.



Las siguientes campañas fueron llevadas por su lugarteniente o turtanu.

Política Interior

Organiza la administración creando funcionarios nuevos. Apogeo de la nobleza. Embelleció Kalakh, construyendo un arsenal y una sala del Trono. Al final de su reinado tuvo lugar un hecho importante: su hijo Ashur-Dan-Apli (827-824 a.C.) se rebela, tomando el conflicto dimensiones de guerra civil que paralizó la actividad del país.

Clases de funcionarios

Los funcionarios de primera clase eran:

Turtanu: Lugarteniente.

Nagir-ekalli: Heraldo de Palacio.

Rab-shaque: Copero Mayor.

Abarakku: Intendente general.

Sukallu: Gran Visir.

Al mando del ejercito había dos Turtanu, dos Sukkallu y su segundo (Shanu) a los que se unían dos intendentes (Abarakku).



Los funcionarios de segunda clase eran los gobernadores de las provincias, siendo el primero el de Assur (shakin mati).

Características de los cargos

Eran electivos y renovables cada reinado

Eran epónimos: cada uno de ellos, empezando por el rey, daba nombre al año de su nombramiento.



Sucesores de Salmanasar III

Shamsi-Adad V (823-811 a.C.)

Hijo y sucesor de Salmanasar III, consigue restablecer el poder asirio. Vence a Ashur-dan-apli con el apoyo de Babilonia, dando numerosas ventajas en el tratado. Con la ayuda de su oficial mayor, Mutarris-Marduk, hace tres expediciones contra príncipes rebeldes medos y persas. Busca vengarse de Babilonia, tomando la ciudad y deportando a su rey.

Muere pronto, tomando la regencia de su hijo de 5 años (Adad-Nirari III) su mujer, Samuramat (Semiramis, 811-808 a.C.), ayudada por su lugarteniente Nergalilia.

Adad-Nirari III (811-783 a.C.)

comenzó a reinar con 9 años, y con 12 realizó sus primeras campañas bélicas.

Política exterior y organización del Imperio

Emprendió campañas contra Damasco y otros principados de Siria, recibiendo tributos. También realizó campañas contra Babilonia (795-794 a.C.), venciéndola, pero después trata de reconciliarse, y se produjo una gran influencia de la cultura babilonia sobre Asiria, caracterizada por:

Culto a Marduk y Nabu en Nínive y Kalakh.

Cambio de mentalidad, con mayor amplitud cultural.

Cambia la imagen del rey, tanto para sus ciudadanos (prudente, inteligente y continuador de tradiciones) como para sus enemigos (valiente y temido).

Llevó a cabo la organización de las provincias, poniendo un gobernador asirio que sólo recibía órdenes del rey de Asiria, con rango superior al del gobernador de Nasibina.



Este gobernador provincial tenía dobles poderes:

Civiles: administraba la comarca por medio de Delegados (qipu) en pueblos importantes, Intendentes (abarakku) en pueblos menores y pastores mayores que administraban el ganado.

Militares: mantenían el orden, dependiendo de él los vicegobernadores. La población agrícola y artesana vivía en pequeños poblados vigilados por los colectores o nagiru asirios.



La población en las provincias se componía de asirios e indígenas que:

Pagaban impuestos.

Hacían trabajos obligatorios, excepto los zaku o rescatados, que pagaban por estos privilegios.



Sucesores de Adad-Nirari III

Fueron sus tres hijos: Salmanasar IV (782-773 a.C.), Ashur-dan III (772-755 a.C.) y Ashur-Nirari V (754-745 a.C.). Durante su reinado, el Imperio tuvo una nueva recesión debido al apogeo de Urartu, que durará hasta el nuevo auge de Asiria con Tiglat-Pileser III.

El apogeo del Imperio Nuevo Asirio: la obra de Tiglat-Pileser III (744-727 a.C.)

Era hijo también de Adad-Nirari III, y el Imperio Asirio adquiere con él de nuevo una gran importancia.

Política exterior

Problema arameo-caldeo

En el sur estaba el problema arameo-caldeo, que amenazaba a Babilonia. Tomó ciudades sometidas a estos nómadas y completó las conquistas, extendiéndose hacia el Zagros. 

Problema sirio

Por el oeste estaba el problema sirio. Llevó a cabo una serie de campañas:

Contra la coalición de Estados Sirios mandados por el principado de Arpad y apoyada por Urartu.

Vencida esta coalición, tomó Arpad e hizo someter a tributo a otros estados de la región.

Una nueva coalición siria, capitaneada por el principado de Sam´al, fue vencida e incorporada a Asiria junto al principado de Hama, manteniendo en el trono a un rey amigo, Penammu (738 a.C.).

Recibió tributos de Biblos, Samaria, Sam´al, Gurgum y otros estados menores.



Problema medo-urarteo

En el noreste estaba el problema medo-urarteo. Trató de resolverlo con dos campañas:

Primera: Comprendió la fuerza y extensión de sus enemigos, y sin poder vencerlos, llega cerca de la actual Teherán, volviendo a Assur con un gran botín de guerra.

Segunda: Llega hasta Turushpa, nueva capital de Urartu, que asedió y no pudo tomar, siendo derrotado aquí por primera y única vez, aunque luego tomó varias fortalezas del sur de Urartu, consolidando la frontera asiria.



Oeste

Nuevas campañas:

Contra las ciudades filisteas que le negaban tributo (Damasco, Samaria, Ascalón y Gaza), teniendo lugar también la rebelión de Tiro y Sidón, contra las que luchó.

Tomó toda la región, dividiéndola en seis distritos militares, y formó una nueva provincia con parte del reino de Damasco. Saqueó Gaza.



Ayuda al rey Acad de Judá

Ante la petición de ayuda del rey Acaz de Judá para luchar contra Israel y Damasco:

Invadió Israel, deportó a la población y puso en el trono a Oseas.

Tomó Damasco tras largo asedio (732 a.C.) y creó las Nuevas provincias asirias hasta Arabia, cuya reina tiene que aceptar a su lado un gobernador asirio y pagar tributo (732 a.C.).



Campañas en el Sur de Mesopotamia

Allí había desórdenes provocados por el asesinatos del rey en Babilonia y la introducción de una nueva distía (caldea). Aprovechó para someter la región sur, y el rey de Babilonia Nabu-Mukin-Zeri le ofreció tributo. Respetando la monarquía babilónica, se nombra él mismo “Rey de Babilonia”, adoptando el nombre de Pulu.

Características del Imperio Nuevo Asirio

Bruscas alternativas de extensión y reducción de su territorio

Nunca tuvo el Imperio Asirio la cohesión y solidez que el de los faraones egipcios de las dinastías XVIII y XIX, ya que éstos practicaron una política de asimilaciones y tolerancia, mientras que los asirios recurrían con preferencia a la fuerza bruta, provocando con ello frecuentes odios y revueltas a la muerte de los soberanos asirios, teniendo su sucesor que reconquistar los territorios de nuevo.

Sin embargo, mientras los egipcios se enfrentaron solamente a problaciones sin cohesión alguna, los asirios se enfrentaron a grandes potencias llenas de vitalidad (babilonios, elamitas, arameos, medos, urarteos, hititas, árabes, egipcios y etíopes).

Apogeo

A partir del siglo VIII a.C., los asirios llegan a su apogeo, perfeccionando y suavizando sus métodos de conquista, que se traducirán en:

Deportaciones en masa de poblaciones vencidas, transformando los diferentes estados en provincias administradas por gobernadores asirios. El primero que lo hizo fue Tiglat-Pileser III, rompiendo la resistencia que opondrían si los dejaba en su tierra. Ésto conllevó una mezcla de razas, modos de vida y supresión de fronteras, y convertirá a los asirios en los agentes del nivelamiento que permitirá el establecimiento de los grandes imperios posteriores: neobabilónico, persa, griego y romano.

Perfección del armamento y técnicas militares de asedio. Gran importancia del carro de guerra.



Esta política fue la que permitió a Tiglat-Pileser III incorporar Babilonia, formándose el Imperio Asirio-Babilonio, uniendo todas las tierras del Creciente Fértil. Tras su muerte hay rebeliones en Israel y Sam´al, apoyados por Egipto.

Salmanasar V (726-722 a.C.), su sucesor, destruye Sam´al y Samaria, muriendo asesinado en ésta. La operación militar en Israel la continúo su sucesor Sargón.

Sargón II (721-705 a.C.). Los sargónidas (704-609 a.C.)

Año 721 a.C.

Se producen dos acontecimientos importantes:

Deportación de los israelitas al norte, a la cuenca del río Habur y la región de Media.

Advenimiento de Sargón II, uno de los monarcas más prestigiosos del antiguo Oriente, iniciándose la dinastía de los Sargónidas



Los reyes más importantes de esta dinastía, aparte de Sargón II, fueron Senaquerib (704-681 a.C.), Asharhaddon (680-669 a.C.) y Asurbanipal (668-627 a.C.). Sus sucesores llevarán al Imperio a su destrucción hacia el 610 a.C., acosados por varios frentes, sobre todo los medos y escitas.

Esta época, desde el 744 a.C. (inicio del reinado de Tiglat-Pileser II), es considerada por algunos como el comienzo del Imperio Nuevo Asirio.

Política exterior

Revueltas de los países sometidos

Son contínuas las revueltas de los países sometidos: Damasco, las ciudades fenicias de Tiro y Sidón e incluso los israelitas, que aprovechaban la muerte de los reyes para alzarse contra el dominador.

Asiria trata de destruir el poder urarteo

Asiria intenta acabar con el poder urarteo en el norte. Sargón II, en el 714 a.C., inicia una nueva campaña sin ganar las principales fortalezas, aunque consiguió que a partir de entonces Urartu dejase de inquietar a Asiria (707 a.C.).

Egipto

Egipto, que mantiene la agitación palestina contra Asiria, será objeto de varias campañas:

Senaquerib llega a Menfis en el 617 a.C., sin asentarse. En el 616 a.C. el faraón Taharqa recupera Menfis.

Ashurbanipal toma Menfis en el 666 a.C. y llega hasta Tebas, pero la dominación asiria se derrumbó al poco tiempo (653 a.C.), cuando Psammético I liberó los territorios. Este fracaso es debido a que el grueso de las fuerzas asirias estaba ocupado en un verdadero avispero: Babilonia y Elam

Babilonia y Elam

Con estos países llevó a cabo Asiria guerras de desgaste. Los babilonios no se dejaron asimilar, y para ello fueron capaces de aliarse con sus eternos enemigos, los elamitas, que resurgían de nuevo. Esta conjunción de caldeos y elamitas resultaba muy peligrosa para Asiria, ya que si se extendían por todo el Zagros podían a cortar las líneas de comunicación de toda la meseta irania. Tanto Sargón II como Senaquerib estuvieron dedicados a resolver la cuestión babilonio-elamita, llegando hasta el punto de que Senaquerib destruyó Babilonia, aunque luego Asharhaddon la volvió a reconstruir. A la muerte de Asarhaddon, dividió el imperio entre sus hijos, poniendo en el trono de Babilonia al primogénito Shamash-shuma-ukin, que se rebeló contra Asurbanipal (669-630 a.C.), que en el 648 a.C. tomó e incendió Babilonia. Avanzó hasta Susa, y todo el Elam fue convertido en provincia asiria. Sin embargo, Asurbanipal tuvo problemas internos al final de su reinado.

Organización del Imperio Asirio

El rey

El Imperio Asirio estaba basado en la autoridad real. El rey tenía todos los poderes políticos, religiosos y administrativos. Él era el Shangu del dios Assur, a la vez sacerdote y administrador nacional, y los objetivos de su política eran extender sus posesiones. A todos los súbditos se les exigía el Adu o juramento de fidelidad, que se hacía por categorías profesionales. En él se apoyaron los reyes para resolver el problema sucesorio, ya que desde el siglo IX a.C. no se seguía la Ley de Primogenitura (por ejemplo, Senaquerib, Asharhaddon y Ashurbanipal eran hijos menores).

El Harén Real estaba organizado por leyes, con gran importancia de los eunucos, siendo frecuentes las revueltas e intrigas, para influir en el gobierno por medio de las mujeres.

Administración

Existía gran jerarquización y burocracia.

Administración central

Los principales cargos eran:

General en Jefe.

Heraldo de Palacio.

Intendente.

Copero mayor.

Gobernadores de provincias, al frente de los cuales estaba el Gobernador de Assur.

Gran visir (sukallu), en el que convergían todas las informaciones de los hassulu regionales, que le daban los gobernadores regionales o los qipu (recogedores oficiales de grano y paja).



Casi todos los cargos anteriores, aparte de sus obligaciones en la corte, en la que residían, tenían cargos militares.

Administración provincial

Hay una doble gestión:

Administración ordinaria

Responsables locales dependientes del Gobernador provincial, que tenía que dar cuenta al Gobernador central

Administración de los Hassulu

Informadores de todas las escalas de la administración que envíaban informes al gran Visir (sukkallu-dannu). Existía una gran centralización en la administración.

Economía asiria

Poca evolución desde la formación del Imperio. Era esencialmente agrícola. El artesanado estaba poco desarrollado y concentrado en el Templo y el Palacio, así como en las capitales de provincia.

El comercio esta en función del suministro de objetos de lujo a las clases dirigentes. Algunos soberanos se esforzaron por mejorar las técnicas. Senaquerib construyó caminos y canales, acueductos y el perfeccionamiento de métodos de fundición.

La esclavitud no era muy numerosa, ya que se hacían levas entre los súbditos para diferentes tareas. Las fuentes de esclavitud siguen siendo las mismas: insolvencia de gran número de prestatarios, venta de hijos,  prisioneros de guerra o esclavos extranjeros. El esclavo era un bien, y se podían vender e intercambiar, pero en esta época los esclavos podían hacer negocios y hacerse con fortunas, que a su muerte revertían a sus amos.

Como en la Babilonia casita, también hay kudurrus.

Sociedad

La división de clases era igual que la de Babilonia, pero con diferencias más marcadas: Son conocidas debido a los textos encontrados en Asur y sobre todo a las tablillas de Ugarit (Ras Shamra).

Aristocracia de militares y altos funcionarios: clase cerrada, con carácter de casta.

Hombres libres que disponían de tierra.

Poblacion libre, humilde y sin propiedades (Upsu). Eran pequeños campesinos y artesanos que vivían en las afueras, equivalentes a los mushkenum del código de Hammurabi.

Los esclavos, en su mayoría prisioneros de guerra (asiru).



Derecho

El Derecho consuetudinario era muy parecido al de la época de Hammurabi:

Matrimonio polígamo (harenes).

Preocupación por preservar la casta familiar, admitiendo ciertas disposiciones (entrega de viudas a hermanos o a un hijo de otra). Estas costumbres, desconocidas en Babilonia, son tal vez de origen hitita y de Urartu, al igual que la palabra esirtu (concubina), que en Asiria sí podía ser elevada a rango de esposa legítima (no en Babilonia).

Disposiciones especiales para viudas de guerra. Si vivían en tierras de la corona, el Estado las mantenía.

Carácter tremendamente cruel de las penas dictadas, lo que las distingue también de las babilónicas, ya que son frecuentes la pena de muerte, las mutilaciones y la confiscación de bienes.

Muy severos los edictos que regían las reglas de la vida del palacio. Disciplina estricta para actividades personales de sus miembros, y si no se cumplían se castigaba con la pena capital. Se puede considerar la residencia real como prisión más que un palacio.



Religión

Sin grandes diferencias con la babilónica, salvo la oficial. El dios principal era Ashur, con una función muy parcial: sólo tenía carácter guerrero. Desarrollo de la creencia en el sol, representado por Samash (justicia), considerado como juez de los enemigos de Asiria. Por tanto, la ideología guerrera recibió entonces su fundamento jurídico-religioso.

Entre los enemigos de Asiria había una influencia muy importante de la religión babilónica, aunque las relaciones Asiria-Babilonia furon muy complejas.

La irradiación cultural babilónica sobre Asiria siempre había fascinado a sus clases dirigentes. Era una especie de atracción prohibida, lo que se manifiesta claramente en el aspecto espiritual, en la cultura y en la religión. Prueba de esta influencia son los títulos que adoptaron los reyes asirios, pretendiendo la igualdad con el rey de Babilonia (Tukulti Ninurta se hizo llamar ”Rey de las cuatro regiones”).

A pesar de las envidias y resentimientos e incluso las continuas luchas con Babilonia, Asiria no dejó nunca de abrirse a las influencias de ésta, tanto en la literatura, copiando su estilo, como en la escultura (excepto la glíptica, que es hurrita). En el culto religioso su dependencia fue tal vez mayor.

Desde el reinado de Ashur-Uballit I ya hay un templo de Marduk (dios babilonio), compitiendo con Ashur, que acabó por ser sólo el dios de la guerra, sin llegar a ser el jefe del panteón divino (Anunnaki). La principal diosa era Ishtar, diosa de la fecundidad.

En el 1200 a.C. se dió un nuevo paso. El ritual babilonio de la fiesta de Año Nuevo, dedicado a Marduk, fue adoptado por Assur, y en el aspecto espiritual y religioso las dos regiones se fueron convirtiendo cada vez más en una.

Se puede decir que el panteón tradicional sumero-acadio, evolucionado en Babilonia, a finales del siglo XII, y definitivamente en el XI y X a.C., estaba considerado en Asiria como clásico, y a partir del Imperio Nuevo Asirio se puede ya hablar de una religión asirio-babilónica.

El fin del Imperio Asirio

Sería incomprensible un final en tan poco tiempo despues del esplendor, si no se supiese que en el período del 627 a.C. (muerte de Assurbanipal) y el 612 a.C. (caída de Nínive) se produjo una sucesión initerrumpida de guerras civiles y exteriores. El país estaba agotado cuando se produjo la invasión de los medos, que junto con la de los caldeos, produjo el final del Imperio Asirio.

A la muerte de Asurbanipal, las luchas entre sus dos hijos es aprovechada por el rey caldeo Nabopolasar en el 626 a.C., reconociéndose rey de Babilonia en Sippar y en Babilonia. Los medos y los caldeos precipitaron el desenlace final.

Toma de Assur

En el 625 a.C., Ciaxares de Media unificó a tribus escitas y persas, y en el 614 a.C. tomó Assur, que fue saqueada, concluyendo una alianza con el rey de Babilonia, Nabopalasar.

Toma de Nínive

Ciaxares y Nabopalasar atacaron Nínive en el 612 a.C. El último rey asirio Ashur-Uballit III resistió en Harran hasta el 610 a.C. Tanto egipcios como asirios se retiraron más allá del Eufrates. Los últimos restos del Imperio Asirio desparecieron para siempre.

Toda la zona pasó a ser territorio babilónico, y el faraón Nekao implantó su dominación en Palestina, las ciudades fenicias y las antiguas provincias arameas de Asiria hasta los vados del Eufrates.
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