Tema 2 Mesopotamia hasta mediados del II milenio (II)

El Renacimiento Sumerio

El Renacimiento Sumerio. Etapas

Esta época se conoce como Renacimiento Sumerio por recuperar Sumer la supremacía política tras el dominio semita. Comprende dos etapas:

Reinado de la IIª Dinastía de Lagash (2155-2111 a.C.)

Reinado de la IIIª Dinastía de Ur (2112-2004 a.C.)



La obra de la IIª Dinastía de Lagash (2155-2111 a.C.). Gudea

Al desaparecer los últimos reyes de Akkad reinaba en Lagash el rey Ur-Baba, al que sucedieron sus tres yernos, siendo el último Gudea. Marcan el apogeo de Lagash, y son contemporáneos de los último reyes guti o qutu (no sería de extrañar que estos reyes fuesen qutus).

Las esculturas de esta época son excelentes, sobre todo las del rey Gudea, de diorita, formando parte de los templos que edificó en Lagash (desconocidos), así como en otras ciudades. También construyó canales, presas para riego y otras para saneamiento de pantanos.

Comercio

Estas construcciones y sus ricos materiales nos hablan del importante comercio de la época en Lagash y de la seguridad de los transportes. Expediciones a Elam les proporcionaban prisioneros de guerra como esclavos.

Características

Vuelta a las ciudades-estado.

Mantenimiento de una autarquía económica por medio de las relaciones comerciales.

Un himno de la época de Gudea, en dos cilindros de arcilla, demuestra la perfección a la que llegó la lengua. La cultura sigue siendo sumeria, pero con influencia acadia.

La religión es sumeria con ciertos conceptos acadios. El más importante santuario construido por Gudea fue el “Enninu”, morada de Ningirsu, dios de la ciudad de Girsu, dios nacional y titular de la vegetación, la guerra y la caza.



Tras la IIª Dinastía, Lagash pasó a ser vasalla de Ur III, hasta independizarse nuevamente en el 2023 a.C.

La IIIª Dinastía de Ur (2112-2004 a.C.)

Las fuentes principales para su estudio son los archivos de Drehem, Ur Nippur, Girsu y Umma.

Ur-Nammu (2112-2095 a.C.)

Recogió la herencia de Utuhegal de Uruk (que expulsó a los gutis), y se trasladó a Ur, comenzando con él la IIIª Dinastía de esta ciudad.

Restauró las ciudades, construyó murallas, reconstruyó los santuarios en ruinas, abrió canales para el desarrollo de la agricultura y el comercio y promulgó el primer Código de Justicia conocido para regular las relaciones económicas, precedente directo del Código de Hammurabi.

Shulgi (2094-2047 a.C.)

Hijo de Ur-Nammu, su reino y el de su hijo Amarsuen o Amar-Sin constituyen el apogeo del Imperio de Ur III.

En política interior restauró santuarios, reformó los pesos y medidas introduciendo el gur real, reorganizó el ejército creando un cuerpo de arqueros y se hizo divinizar siguiendo el ejemplode Naram-Sin. También tomó el título de “rey de las cuatro regiones”.

En política exterior había peligro por la presión elamita, resuelto en el plano diplomático al casar a su hija con el Ensi de Anshan. Durante su reinado se extendió la efervescencia a todo el actual Kurdistán, y murió sin poder asegurar la victoria sobre los rebeldes.

Amarsuen o Amar-Sin (2046-2038 a.C.)

Hijo de Shulgi, destruyó Arbelas, tras lo que hubo un período de paz hasta el reinado de Ibbi-Sin.

Shu-sin (2037-2029 a.C.)

Hijo de Amarsuen, mantuvo la paz.

Ibbi-Sin (2028-2004 a.C.)

Último rey de la IIIª Dinastía de Ur. Tras él hay una penetración de nómadas amoritas, y después de desmembrarse el Imperio de Ur III se fundaron estados en Isin, Larsa y Babilonia (Época Paleobabilónica).

Territorios del Imperio de la IIIª Dinastía de Ur

El Imperio de Ur III se dividía en tres zonas:

Países independientes: en la periferia, a veces unidos por alianzas matrimoniales.

Susa, Assur y Mari: regidas por gobernadores, generalmente del país.

Centro del Imperio: los antiguos principados son ahora provincias. Sólo había lugal en Ur, y los ensi eran funcionarios administrativos del territorio.



El este era tan extenso como el Imperio Acadio, incluyendo parte de Mesopotamia y Transtigrinia hasta Elam y Susa. Sólo Simash conservó su autonomía, pilar de la oposición antisumeria.

En el oeste, los reinos de Ebla, Tuttul y Biblos reconocían la autoridad de Ur III, al menos durante el reinado de Amarsuen.

La organización del Imperio de Ur III

El rey

El rey tenía poder patrimonial, siendo el propietario teórico de todo el reino.

Altos funcionarios

El país era una suma de circunscripciones en las que gobernaban:

Ensi: funcionarios con poder civil. Mantenían el orden, organizaban las obras públicas, actuaban de jueces y recogían los tributos. Su poder no era ya comparable al de los antiguos jefes de las ciudades. Eran cargos arrendados, tendiendo a perpetuarse en las mismas familias.

Shagin: funcionarios con poder militar, aunque en circunstancias locales también tenían otras funciones, como en Mari (dirección de trabajos agrícolas y comunales).



Las tareas de los funcionarios reales eran:

Recaudar impuestos.

Recoger ofrendas destinadas al rey y a las divinidades.

Mantenimiento de los funcionarios subalternos.

Vigilancia de los negocios.

Presidir las Cortes de Justicia.



En general, no había distinción absoluta entre poderes civiles y militares, y a veces había colaboración entre Ensi y Shagin para alguna misión.

Funcionarios subalternos

Los principales son:

Aga-Ush: policía.

Nubanda: inspector.

Mashkin: comisario.

Sukkal: inspector real encargado de la vigilancia de las administraciones locales. Su jefe, el Shukkalmal, era el Gran Canciller.



Estos funcionarios vivían de lotes de tierra concedidos por el palacio a los templos, ya que subsistía la división tripartita de la tierra. También recibían raciones según su rango.

La cultura en el Imperio de Ur III

Características

Las características principales del Imperio de Ur III son:

Estatismo: la organización estática Templo-Palacio, desarrollada desde la Dinastía Arcaica, se perpetúa y refuerza en esta época. Toda Mesopotamia era un estado con Enlil como dios principal, Ur su capital y el lugal de Ur como soberano. Había oligarquía de funcionarios y centralización administrativa.

Supresión de las autonomías locales.

Se conoce el bala o sistema de rotación en el pago de impuestos. Los impuestos en especie se centralizaban en Nippur, capital religiosa, y en Ur, capital administrativa.



Economía

Conocemos los Servicios Reales de Registros, gracias a los cuales sabemos que la economía estaba basada en el dinero (aún no existía la moneda), y también se usaba el canje.

Parece que no había propiedad privada de las tierras, aunque sí debían serlo los jardines y terrenos lindantes a los inmuebles.

El Estado se encargaba en gran parte del aprovisionamiento de los templos, lo que representaba una carga enorme. Los salarios de los funcionarios consistían en raciones en especie. El Templo estaba separado del Palacio, con circuitos económicos diferentes.

Industria

Estaba organizada por el Estado. Había talleres alrededor de las ciudades, con mano de obra femenina, vigilados por policía. Los jefes de equipo eran intendentes.

Los principales talleres eran de tejedores, curtidores, grabadores, orfebres, cesteros, fundidores y carpinteros.

Clases sociales

Orden social

La sociedad se ordenaba alrededor de dos polos:

Gobierno central y provincial: con funcionarios desde el sukkamah al alcalde de pueblos o hazannu.

Grandes unidades de producción: con personal administrativo y productivo (hombres o gurush y mujeres o geme).



Estratos sociales

La sociedad tenía tres estratos principales:

Aristocracia de funcionarios.

Masa campesina y artesana, englobada en los circuitos económicos Templo-Palacio.

Pueblo mísero.



Condición social

La condición social de estas personas era diferente, según tuvieran o no estatuto jurídico.

Libres (con estatuto jurídico)

Personas acomodadas: incluyendo a grandes comerciantes o damgar, también funcionarios, intermediarios en el comercio.

Mashda o Mushkenum: pueblo con derechos inferiores. Sujetos a la tierra, se vendían con ella. Tenían hijos libres y podían casarse libremente.



Sin estatuto jurídico

Eren (tropa): tropas asignadas por el Palacio o los Templos a las ocupaciones más diversas. Dependían de un shagin o de un ensi, y no podían desplazarse a voluntad.

Esclavos: personas que perdían su libertad, como los condenados, los que se vendían como esclavos y los hijos de esclavos.

Clase intermedia de semilibres: como los ir o los geme (criados). Podían ser del campo o de la casa, con personalidad jurídica. Podían casarse con personas libres y poseer bienes.

Verdaderos esclavos: eran casi siempre extranjeros, prisioneros de guerra o los tomados como botín durante expediciones.



Fin de la hegemonía de la IIIª Dinastía de Ur

Los hijos de Amarsuen fueron retirados del trono, y su hermano Ibbi-Sin fue coronado en las tres principales ciudades del reino:

Nippur: capital religiosa.

Uruk: cuna de la dinastía.

Ur: capital administrativa.



En la última época, los reyes de Ur encontraron dificultades. Los nómadas amoritas (martu) interrumpieron las comunicaciones y produjeron destrozos en las cosechas, con lo que subieron los precios y hubo una época de hambre.

Ibbi-Sin fortificó Ur y Nippur, entregando el mando de las regiones amenazadas a Ishbi-Erra, oficial de Mari, que se hizo independiente en la ciudad de Isin (2027 a.C.). A partir del 2009 a.C., el Imperio de la IIIª Dinastía de Ur puede considerarse dividido en dos.

En el 2004 a.C. tuvo lugar la caída del Imperio por las presiones unidas de:

Los amoritas por el oeste (más tarde se establecerán en Babilonia como Iª Dinastía, dando lugar a profundos cambios en la región).

Los elamitas por el este, cuya capital era Susa (formarán el Imperio Meda y el Imperio Persa).

Los su.



La ciudad de Ur

En este tiempo, Ur estaba formada por calles estrechas e irregulares, agrupadas en torno a un zigurat de tres pisos, en cuya cima la capilla divina dominaba la ciudad y el Palacio Real.

No existían pavimientos ni alcantarillas. El transporte se hacía con asnos o porteadores. Las casas tenían habitaciones alrededor de un patio central con impluvium (prototipo de las posteriores viviendas griegas y romanas).

En la misma época, en Harappa y Mohenjo-Daro (civilización del Indo) había alcantarillas en las calles y piscinas y baños públicos y privados.

Situación en Próximo Oriente a finales del III milenio y principios del II

Ebla

Reino situado entre Alepo y Hama (norte de Siria), formado hacia mediados del III milenio a.C. y destuida hacia el 1600 a.C. por los hititas. Extendío su poder hasta Kanish, Karkemish, Harran y Mari.

Épocas

Esplendor entre los años 2550-2400 a.C. (Dinástico Arcaico III). Los dirigentes llevaban el nombre de En-Malik y sus esposas el de Maliktum. Existía un Consejo de Ancianos (Abbu), encargado de elegir al rey, cuyo reinado duraba siete años (reinado temporal). El primer oficial de la administración era el Adanum. Había catorce gobernadores (lugal o diku): dos para Ebla y doce para el resto de ciudades. La mujer tenía la misma importancia que el hombre, y los reyes pagaban impuestos. Tal vez la monarquía era hereditaria por vía materna (matrilineal).

Se mantiene su poder a inicios del II milenio (2000-1800 a.C.), aunque la derrota ante Naram-Sin mermó su poder político.

Conservó su importancia hasta el siglo XVII a.C.

Desde el siglo XV a.C. no existió ningún documento. Son importantes los dos archivos de la ciudad, por los que se ha podifo saber que en la época paleoacadia, Ebla dominaba Mari, y después fue dominada por los acadios. Su lengua (el eblateo) era semita, escrita con caracteres cuneiformes sumerios. Ya en la segunda mitad del III milenio a.C., los semitas estaban mucho más allá de las regiones de los ríos Khabur y Eufrates medio.



Sociedad

Estaba compuesta por:

Ciudadanos libres (dumunita eblaki).

Extranjeros y prisioneros de guerra (baran-baran).



Economía

Era la base de la importancia de la ciudad, y estaba basada en:

Agricultura (trigo, vid y olivo).

Ganadería menor para la industria textil (lana).

Industria de metales.

Comercio importante.

Influencia en zonas del Sinaí, Chipre, Eufrates septentrional y Palestina.



Palacios

Había cuatro palacios:

El Real.

El Administrativo o del Señor, con amplio aparato burocrático.

El Kari y el Thori, palacios de comercio y comunicaciones.



Isin

Los reyes de la Iª Dinastía fueron los auténticos sucesores de Ur III. Al desmembrarse la IIIª Dinastía, parte de la herencia la recogió Ishbi-Erra (2017-1985 a.C.), acadio (semita). Este rey:

Logró hacerse con Nippur, lo que le proporcionó riquezas.

Su reino fue la restauración de la política y la tradición sumerio-acadia. Se copian y transmiten casi todas las obras literarias sumerias que se conservan.



Le sucede Shu-Ilishu (1984-1975 a.C.), y a éste Iddin-Dagan (1974-1954 a.C.), de tranquilo reinado, aunque Lagash y Larsa escaparon a su poder. A este monarca le sucedieron Ishme-Dagan (1953-1935 a.C.) y Lipit-Ishtar (1934-1924 a.C.), con el que se extinguió la dinastía, siendo reemplazado por el usurpador Ur-Ninurta (1923-1896 a.C.), al que venció Abi-Sare de Larsa (1896 a.C.).

Poco a poco se acentuó la decadencia según aumentaba la importancia de Larsa. Mesopotamia se dividió en un mosaico de pequeños estados amoritas, hasta que Rim-Sin de Larsa (1822-1763 a.C.) tomo Isin, unificando ambas ciudades. Pocos años después de su muerte, desde 1750 a.C. reinará en Isin la Dinastía del País del Mar hasta 1460 a.C:

Larsa

Su importancia comienza hacia 1930 a.C. Su soberano Gungu-Num (1932-1906 a.C.) extendió su reino hasta Diyala, tomó Elam, Ur y Uruk y se estableció como soberano de Sumer y Akkad. A Ur venían las riquezas del Golfo Pérsico: piedras preciosas, marfil, maderas, metales preciosos, estaño y cobre.

En esta época hubo un cambio importante. El comercio estaba en manos de comerciantes privados. El Estado cobraba impuestos sobre las mercancías, vigilando asímismo el desarrollo de la agricultura, construcción de canales, fortificaciones, etc.

Abi-Sare (1905-1895 a.C.) y Sumu-El (1894-1866 a.C.) continuaron la obra de sus predecesores en comercio y agricultura. Los últimos reyes fueron Warad-Sin (1834-1823 a.C.) y Rim-Sin (1822-1763 a.C.), tras cuyo reinado hubo un desmenuzamiento político:

Abandono de las estructuras heredadas de Ur III.

Secularización de las propiedades eclesiásticas.

Uruk se hizo independiente.



El reino de Larsa pasará a formar parte, tras ser conquistado por Hammurabi, del reino babilónico.

Mari

Fue una importante ciudad-estado tras la independencia de Ebla, y una de las ciudades más importantes de la economía de finales del siglo XIX a.C.

Sus reyes amoritas fueron Iahdun-Lim, Iasmad-Adad (1810-1781 a.C.) y Zimri-Lim (1780-1759), que mantuvieron una compleja actividad comercial en todo el Golfo Pérsico, comerciando con toda clase de mercancía.

Mari resistió muchas incursiones asirias y amoritas, y fue un anticipo de las ciudades griegas de Asia Menor. Fue destruida por Hammurabi, y su territorio entró a formar parte del reino amorita de Babilonia.

Babilonia

Época Paleobabilónica (2004-1592 a.C.)

Introducción

Este período puede dividirse a su vez en dos subperíodos diferenciados:

Apogeo de Isin y Larsa.

Imperio Paleobabilónico.



Babilonia (nombre griego) es, a la vez, el nombre de una ciudad (Ka-dingir-ra en suemrio y Babilim en acadio) y el de una región. La ciudad aparece ya en los textos de Ur III gobernada por un ensi. Por extensión se da el nombre de Babilonia a toda Mesopotamia Sur, dividida en dos regiones: Sumer al norte y Akkad al sur.

La época paleobabilónica abarca desde el fin de Ur III (2004 a.C.) a la toma de Babilonia por los hititas (1595 a.C.). La etapa anterior a la hegemonía de Babilonia duró 200 años y se caracterizó por la lucha de las ciudades de Isin y Larsa para dominar Mesopotamia.

En la Alta Mesopotamia fue caracte´ristica la lucha entre las ciudades de Eshnunna, Mari y Assur por el dominio de las rutas comerciales.

Apogeo de Isin y Larsa

En la Baja Mesopotamia se divide esta época en dos períodos:

Hegemonía de la dinastía de Isin: período de paz de unos 100 años.

Supremacía de los reyes de Larsa: ocupó el siguiente siglo, con una lucha constante por el dominio de Ur y por la supremacía en todo Sumer y Akkad entre las ciudades de Isin y Larsa, predominando la segunda.



Se formaron mientras tanto los principados amoritas, entre ellos el de Babilonia.

Imperio Paleobabilónico

Tras las hegemonías de Isin y Larsa comenzó la importancia de Babilonia. Bajo Ur III estaba administrada por un ensi. Con Sumu-Abum (1894-1881 a.C.), príncipe amorita, se hizo principado independiente, y de ella dependían las ciudades de Sippar, Dilbat y Kazallu. Con su sucesor Sumulael (1880-1845 a.C.), la propiedad privada de las tierras fue un hecho.

Con la dinastía amorita (de lengua semítica occidental), la figura del rey se empieza a precisar, y el reino se extendióhacia el Diyala, aunque no puede hablarse de un verdadero dominio babilonio sobre estas regiones, ya que hay también predominio de Larsa, donde se produjeron cambios dinásticos, subiendo al trono Warad-Sin (1834-1823 a.C.), príncipe amorita que se alió con Babilonia.

En 1810 a.C., una coalición de Uruk, Isin, Babilonia, Rapiqum y los sutenses fue dispersada por Rim-Sin de Larsa, que en 1803 a.C. tomó Uruk, y diez años después Isin.

Babilonia, gobernada por Sin-Muballit (1812-1793 a.C.) se hizo fuerte, englobando su reino las ciudades de Kish, Borsippa, Sippar y otras. En 1792 a.C. Hammurabi subió al trono y unificó bajo su dominio toda la región.

Hammurabi (1792-1750 a.C.)

Fue el sexto rey de la dinastía amorita o Iª Dinastía de Babilonia. En su reinado, Babilonia alcanzó un gran esplendor, y su labor como gobernante fue muy fructífera en diversos aspectos que analizaremos a continuación.

Política exterior: expansión territorial

Se consolidó la posición frente al rey Rim-Sin de Larsa, arrebatándole Isin y Uruk, y nombrándole rey de Emutbal, quedando Hammurabi como rey de Sumer y Akkad.

En 1762 a.C. venció a la “coalición del Tigris”, formada por elamitas, asirios y gutenos.

En 1760 a.C. venció a las ciudades de Eshnunna, Subartu, Malgium y Mankisum, y tomó y destruyó Mari.

Asur y Nínive aparecen en el prólogo de su Código como ciudades que gozaron de los favores del venceron, aunque, según la lista real asiria, en esta época estaban bajo el poder del rey asirio Ishme-Dagan I (1780-1741 a.C.).

Política interior

Obra legislativa: El Código

El Código de Hammurabi es modelo de jurisprudencia y de la lengua babilónica (dialecto del acadio, y por lo tanto, semítica).

Su mérito principal fue lograr unificar las legislaciones existentes, aunque no modificó nada, sino que se limitó a regular el orden ya establecido.

Las grandes conquistas realizadas por el rey obligaron a vastos territorios a aceptar la misma legislación.

Clases sociales según el Código de Hammurabi

En esta sociedad, a una situación social superior le corresponden unas prerrogativas y unas obligaciones mayores. Las clases sociales, según el Código de Hammurabi, pueden dividirse entre las que tienen estatuto jurídico y las que no lo tienen.

Con estatuto jurídico

Awilum: clase alta (hombre o señor).

Mushkenum: pueblo (siervos de palacio).

Wardum: esclavos con marca y personalidad jrídica. Podían casarse con una mujer libre y comparecer ante la justicia.



Sin estatuto jurídico

Asiru: prisioneros de guerra, los verdaderos esclavos.

Familia

El matrimonio era monógamo, atemperado por el concubinato. Se realizaba por un contrato, mediante el cual el novio entregaba al suegro un regalo (terkhatum) en dinero o bienes muebles, y el suegro entregaba a la hija una dote (sheriqtum), de la que ella poseía el usufructo.

El marido podía constituir una donación (nudunnum) para mejorar los bienes de la mujer, aunque ésta sólo los poseía en usufructo.

Mujer

La mujer gozaba de una amplia capacidad jurídica: podía comparecer en juicio, ejercer diversas profesiones y asumir funciones públicas.

El marido tenía derecho de corrección sobre ella. Si la mujer le era infiel, él tomaba la inciativa del divorcio. La ley reconocía al esposo el derecho a tomar una segunda esposa o una concubina esclava si la primera mujer era estéril.

La segunda esposa nunca tenía el rango de la primera, y podía venderla como esclava si intentaba equipararse a ella (práctica reflejada en el Antiguo Testamento al expulsar Sara, esposa de Abraham, a su esclava Agar de su casa).

Adopción

Se podía adoptar un hijo para asegurarse descendencia. Si era esclavo, quedaba manumitido. Estos hijos tenían los mismos derechos que un hijo legítimo.

Herencia

Los descendientes legítimos heredaban con prioridad, y en segundo lugar los hermanos del muerto. Entre los hijos, los principales en este derecho eran los varones (que sucedían sin distinción de primogenitura), ya que las hijas casadas habían recibido en su matrimonio un sheriqtum o dote como adelanto de la sucesión. Si las hijas no estaban casadas, sus hermanos debían asegurarles una dote.

Los hijos no legítimos, nacidos de concubina o esclava, sólo podían heredar fortuna mobiliaria, sin elegir su parte, aunque su padre en vida podía regalarles algo de su fortuna.

El padre no podía desheredar a ningún hijo legítimo, salvo reincidencia en falta grave probada judicialmente.

Economía

La propiedad de la tierra era tripartita, repartida entre:

Estado: granjeros, colonos, hombres que trabajaban para el servicio real y beneficiarios de tierras no enajenables, pero transmisibles por herencia (ilku).

Propiedades del templo.

Propiedades de particulares.

Comercio

Se realizaba a través de la institución del Tamkarum, organización oficial del comercio itinerante. Su principal figura es el Wakil-Tamkari, jefe del mercado que operaba por mandato real. También recaudaba los impuestos y compraba por cuenta del gobierno central.

Asiria. Imperio Antiguo

Asirios. Situación geográfica

Hacia la mitad del III milenio a.C., los asirios estaban situados junto al Tigris Superior y Gran Zab. Al caer Ur III se independizaron, tomando el poder Puzur-Ashur I. Sus descendientes presiden el destino de la ciudad de Asur, que dará nombre al reino, cuyos habitantes autóctonos parecen ser los subarenos, y su primer nombre “Subartu”.

Los comienzos de la historia de Asiria

La fundación de Asiria tiene gran importancia en una época de grandes cambios y muy rica en acontecimientos. Los orígenes son muy confusos. Parece que en un principio eran nómadas semitas que se aprovecharon de la destrucción producida por los guti o los lullubi para establecerse en la ciudad y enriquecerse con el comercio.

Pero los verdaderos fundadores del Antiguo Imperio no fueron los descendientes de Puzur-Ashur I, que se establecieron en Mesopotamia y norte de Siria, sino los amoritas. Uno de los reyes amoritas de la ciudad siria de Alepo fue Ila-Kabkabu, padre del primer gran rey asirio conocido: Shamshi-Adad I.

Los pueblos nómadas de la época

Los nómadas tuvieron un papel principal en las turbulencias dce finales del III milenio a.C., ya que, buscando asentamiento, se aproximaban a las ricas ciudades mesopotámicas, estableciéndose en sus proximidades, para después asentarse y sustituir a las diferentes dinastías locales.

En general, hay dos clase de nomadismo:

Cerrado: se desplazan por espacios pequeños, a lo largo de ríos o en frajas de territorio de anchura variable.

Abierto: se mueven en grandes territorios.



Los nómadas de nomadismo cerrado, organizados en tribus, vivían en contínuo contacto con poblaciones urbanas y agrícolas, formando una sociedad dimorfa, mezclándose ambas formas de vida.

Los nómadas entraban a formar parte de la ciudad, sedentarizándose. En los períodos de turbulencias y debilidad política del poder urbano, los nómadas ocupaban las ciudades y sus territorios, estableciéndose en ellos con sus propios jefes y creando dinastías (como los hurritas, los amoritas e incluso el pueblo de Israel).

Hurritas

Pueblo de lengua aglutinante, que provenía de la región de Armenia. A mediados del III milenio a.C. se les encuentra en la Siria del Norte y en la Alta Mesopotamia. En el siglo XVIII a.C. había diecinueve pequeños reinos hurritas, extendidos desde el norte de Mesopotamia y hasta Babilonia. Adoptaron la escritura cuneiforme y la lengua acadia, reservando su lengua para los textos religiosos.

A partir de 1600 a.C., todos los principados hurritas de la Alta Mesopotamia y Siria del Norte se fusionarán progresivamente, dando lugar al reino de Mitanni.

Amoritas

Los términos mar.tu (sumerio), tidnum y amurru (acadio) son sinónimos, y se aplican a la vez a un país y a un pueblo. El país era la extensa región al este del Eufrates medio hasta el Mediterráneo (el término amurrum designaba el oeste).

Los habitantes hablaban una lengua oeste-semítica, de la que se conoce poco. En la época de Ur III, las tribus de los amoritas se dividían en dos grupos:

Sedentarios: en expansión, que ocupaban la Siria del Norte y Central y Palestina.

Nómadas: recorrían el desierto sirio entre Palmira y Mari, atravesando a menudo el Eufrates para pastar en las llanuras mesopotámicas.



Éstos últimos figuran en los textos sumerios, y son los que acaban con la IIIª Dinastía de Ur, junto con los elamitas y los su, poco antes del 2000 a.C. Algunas dinastías de los príncipes amoritas se instalaron en:

Larsa.

Babilonia, formando la Iª Dinastía, cuyo sexto rey será Hammurabi.

Asiria.

Otras ciudades del Próximo Oriente, formando pequeños principados.



Los asirios en Capadocia

Instalación asiria en territorio hitita

Anatolia tiene gran importancia en el estudio de civilizaciones prehistóricas, con lugares como Hacilar, Çatal Hüyük, Troya y Alaca-Hüyük, cerca de Hattussas, capital hitita.

Por aquel entonces, Alaca-Hüyük era la capital de un reino habitado por los hatti o hititas (o más frecuentemente protohititas), instalados desde principios del III milenio a.C. La existencia del pueblo hatti está reflejada en los archivos de los reyes hititas, escritos en lengua “hattili”, que no es ni indoeuropea ni semítica.

Kutelpe (la antigua Kanish) fue una avanzadilla mesopotámica en Anatolia, con la instalación de mercaderes asirios en un karum o almacén comercial. Su correspondencia (siglo XIX a.C.) se hacía con las “tablillas capadocias”, escritas con caracteres cuneiformes, que son el primer documento escrito de Anatolia, y nos informan de la época de prosperidad de la zona a comienzos del III milenio a.C. Como consecuencia de esta prosperidad encontramos mercaderes asirios comerciando con los principados hatti de Kanish, Zalpa, Hattussas y Puruskhanda. El principal establecimeinto asirio en Capadocia era Kanish, del cual dependían todos los demás.

Instituciones

Karum

Muelle o mercado, y sus edificios oficiales. Era centro de importación y exportación, Cámara de Comercio, banco, centro de percepción y peaje, y tenía atribuciones judiciales. Había tribunales asirios, con magistrados epónimos, que ejercían también funciones de banqueros, y representaban, al lado del rey, el poder ejecutivo de Asur en el extranjero.

Wabaratum

Agencias secundarias de karum principal en ciudades menores.

Bit Alim

Ayuntamiento o “Casa de los Epónimos”.

Asamblea de Ancianos

Tenía poder legislativo y judicial.

Comercio

Los asirios exportaban hacia Capadocia, y de allí a Occidente, telas, vestidos y sobre todo estaño, al tiempo que mandaban a Asiria los capitales, casi siempre en forma de metales preciosos (oro y plata). El comercio se realizaba con grandes caravanas.

Los mercaderes asirios alejados de su país pagaban impuestos a los príncipes hatti locales, logrando privilegios como el comercio del bronce, gozando sus karum del privilegio de extraterritorialidad.

Tablillas capadocias

Las tablillas capadocias contienen documentos de carácter comercial, económico o legal, así como algunos textos históricos o literarios. Se guardaban en estuches de arcilla (Case tablets), con impresión de sellos cilíndricos, gracias a los cuales se introdujeron influencias artísticas más evolucionadas, que indujeron a un estilo propio con mezcla de influencias mesopotámicas.

Ciudades

Los indígenas hatti (o prehititas) tendían a vivir en lugares elevados, mientras que los mercaderes asirios ocupaban la llanura. A veces, los asirios se mezclaban con la población autóctona, celebrándose matrimonios mixtos.

El karum de Kanish tiene una cronología de 1950-1850 a.C. Los barrios estaban formados por edificios regulares, dispuestos alrededor de plazas y a lo largo de calles. Los enterramientos se hacían bajo las casas. El karum estaba rodeado de una muralla, y fue destruido por un incendio. Se reconstruyó en la época de Hammurabi, adquiriendo gran importancia, aunque un nuevo incendio lo destruyó definitivamente.

Shamshi-Adad I y su época

Aunque la lista real asiria presenta nombres de muchos reyes, sólo existe cronología firme desde fines del siglo XIX a.C., con Shamshi-Adad I (1873-1781 a.C.), príncipe amorita y primer gran rey de Asiria. El punto de partida de su conquista fue Babilonia.

Con él se fundó el primer imperio militar asirio, localizado en la antigua Subartu (después Asiria), con proyección conquistadora hacia el Mediterráneo, hacia el sur sumerio-acadio y hacia Elam en el este, restableciendo el antiguo imperio mesopotámico y añadiendo territorios, aunque con criterios e instituciones distintas, ya que en esta época Asiria se babiloniza.

La expansión asiria fue detenida al oeste por el reino de Alepo, y al sureste por el reino de Eshnunna. Para defender su reino, Shamshi-Adad I puso a sus dos hijos al frente de las regiones más problemáticas:

Ishme-Dagan: fue instalado en Ekallatum, frente al rey de Eshnunna y los montañeses del Zagros.

Iasmah-Addu: virrey de Mari, encargado de vigilar a las tribus nómadas y al rey de Alepo.



Organización del reino

En la administración central, el rey estaba en lo alto de la pirámide, vigilando las ciudades por medio de funcionarios, lo que originó un gran desarrollo de la cancillería y el correo. Había también una administración provincial, ya que el reino estaba dividido en provincias, con un gobernador al frente de cada una, con funcionarios subalternos.

La capital era Asur, y luego Shubat-Enlil, con lo que se trasladó el centro del Imperio Asirio hacia el oeste.

Las instituciones militares tenían gran importancia, tanto las guarniciones permanentes en las ciudades como las tropas reclutadas para campañas militares. Poseían un importante material de asedio: torres, arietes, rampas, etc.

Sucesores de Shamshi-Adad I

A la muerte de Shamshi-Adad I, su hijo y sucesor Ishme-Dagan (1780-1741 a.C.) no pudo contener los avances de los pueblos sometidos. Zimri-Lin, hijo del destronado rey de Mari, ayudado por el rey de Alepo, recuperó Mari. Las ciudades de Eshnunna, Mari y Alepo ocuparon entonces el primer plano de la escena política. Mientras tanto, Hammurabi había comenzado a reinar en Babilonia.

De los sucesores de Ishme-Dagan tenemos pocas noticias, y parece que en un momento determinado, Asiria fue ocupada por los babilonios amoritas.

La sociedad asiria

En este país, al contrario que en Babilonia, la tierra conservó su movilidad. Era un bien enajenable, aunque su transferencia estaba rodeada de complicados procedimientos jurídicos.

La venta de inmuebles estaba sometida a diversas formalidades. Al realizarse la venta se extendía el contrato por triplicado en presencia de funcionarios oficiales.

Da la impresión, por los textos jurídicos encontrados, de que la sociedad asiria no había cambiado en esta época en lo referente a sus estructuras jurídicas y administrativas, pero por los nombres propios vemos la intrusión de elementos hurritas.
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